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Dieses Kapitel beschreibt, was Sie nach dem Start des Reportgenerators sehen und gibt
dariiberhinaus einen Uberblick iiber das Meniisystem des Reportgenerators.

Einfihrung zum Reportgenerator
1.

1.1 Was Sie auf den Bildschirm sehen

Eine der wichtigsten Ansichten des Reportgenerators ist sein Arbeitsfenster.
Die folgenden Schritte fuhren Sie dorthin:

a Starten Sie das Programm..

a Wahlen Sie den MenlUpunkiatei, Neu, Standard-Repofie erhalten
dann den Datenbank-Treiber Dialog, der in Kap. 7.3 naher beschrieben
wird.

a Wabhlen Sie den ersten Eintrag aus und klicken Sie auf die Schaltflache
OK

Sie erhalten den Offnen-Dialog (Kap. 7.2), der lhnen die Auswahl einer
Datei ermdglicht, auf die sich der Report primar beziehen soll.

Im Anschluf? an diese Schritte &ndert sich das Aussehen des
Umgebungsfensters. Sie erhalten das Arbeitsfenster des Reportgenerators.
Das Arbeitsfenster ist gleichzeitig die ,Schaltzentrale” fir die
Reportentwicklung:
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Das
Arbeitsfenster

Mehrere
Arbeitsfenster

Die
Werkzeugleiste

Das aul3ere Fenster ist das Umgebungsfenster. In seiner Titelleiste steht zu
Beginn ReportPro 2.0. ReportPro ist ein Warenzeichen der D&falRm

Das innere Fenster ist das Arbeitsfenster des Reportgenerators. Wenn Sie
einen neuen Report erstellen, steht in der Titelleiste des Arbeitsfensters
zunachsfNeu]. Wenn Sie einen bereits bestehenden Report 6ffnen, steht der
Name des Reports in der Titelleiste.

Es ist moglich, mehrere Arbeitsfenster gleichzeitig gedffnet zu haben. Dies

ist besonders dann von Vorteil, wenn Sie dhnliche Reports erstellen missen.
Sie kdénnen das ,Original* 6ffnen und zusatzlich, wie oben beschrieben,

einen leeren Report. Bestehende Reportteile lassen sich dann durch kopieren
in den noch leeren Report lbernehmen und so die Zeit der Reporterstellung
deutlich verkirzen.

Die Anordnung mehrerer Fenster kdnnen Sie mit Hilfe der Mentpunkte
Fenster, Uberlappendder FenstefNebeneinandeeinstellen. Im Menii

Fenster sind auRerdem alle gedffneten Fenster aufgelistet. Durch Klick auf
einen der aufgelisteten Fensternamen, kénnen Sie den zugehdrigen Report
aktivieren.

Direkt unterhalb der Titelleiste des Umgebungsfensters befindet sich die
Menduleiste. Mit Hilfe dieser Menilleiste kdnnen Sie alle Funktionen des
Reportgenerators aktivieren.

Fur haufig benutzte MenlUpunkte gibt es unterhalb der Menlileiste die
Werkzeugleiste. In der Werkzeugleiste werden einige Menipunkte grafisch
dargestellt und sind somit besonders schnell verfligbar.

Das Zeilenlineal Unterhalb der Werkzeugleiste befindet sich das Zeilenlineal. Ob das

Bander

Zeilenlineal cm oder inch als MalReinheit benutzt, hangt von den
Einstellungen ab, die Sie im Meminstellungen ReportPrgemacht haben

(Kap. 6.1). Aufgabe des Zeilenlineals ist es, lhnen eine Orientierung zu
geben, wo -bezogen auf den linken bzw. rechten Blattrand- Sie auf dem Blatt
gerade arbeiten. Auer dem Zeilenlineal gibt es senkrecht, entlang zum
Arbeitsfenster, auch ein Spaltenlineal, mit dem Sie eine Orientierung Uber
die Hohe der unterschiedlichen Bander bekommen.

Die Arbeitsflache ist in vier Teile unterteilt, die im Folgenden Bander
genannt werden. Das erste Band heif3t Seitenkopf-Band. In diesem Band
werden Daten plaziert, die auf jeder Reportseite gedruckt werden sollen,
z.B.: Firmenname, Firmenlogo, Listendatum oder Seitenzahl.

Das zweite Band ist das Seitenrumpf-Band. Hier werden Report-Objekte
plaziert, die Ihren Report inhaltlich charakterisieren. In der Regel werden
dies Datenbankfelder und Textobjekte sein.

Es folgt das SeitenfuBband. In diesem Band stehen Informationen, die am
Ende jeder Seite gedruckt werden.



Hintergrund

Abschnittsleiste

Das vierte Band ist das Summen-Band. Es ermdglicht lhnen
zusammenfassende Informationen des Reports auszugeben.

Am linken Ende jedes Bandes befindet sich eine Band-Schaltflache. Diese
Schaltflache kann benutzt werden, um die Bandgr63e zu verandern (durch
Linksklick-Festhalten und ziehen der Maus) oder andere Bandeinstellungen
vorzunehmen (durch Rechtsklick auf das Band oder durch Klick auf die
Band-Schaltflache).

Die grau dargestellten Bereiche am linken und rechten Rand des
Arbeitsfensters repréasentieren den linken bzw. rechten Blattrand.

In der linken unteren Ecke des Arbeitsfensters befindet sich ein kleines
Doppelblatt-Symbol. Dies ist die Schaltflache fur den Hintergrundmodus des
Reportgenerators. Im Hintergrundmodus werden die Bander ausgeblendet
und nur der Hintergrund des Blattes auf dem der Report gedruckt werden soll
angezeigt.

Rechts neben der Schaltflache fiir den Hintergrundmodus befindet sich die
Abschnittsleiste. Jeder bestehende Abschnitt wird durch eine Karteilasche
reprasentiert. Linksklick auf eine der Karteilaschen bringt den
entsprechenden Reportabschnitt in den Vordergrund.

Am unteren Rand des Umgebungsfensters befindet sich die Statuszeile. Diese
Zeile wird benutzt, um lhnen weiterfihrende Informationen zu dem gerade
anstehenden Arbeitsschritt zu geben.



1.2 Das Menusystem

Menustruktur

Kurzwahltasten

Das Umgebungsfenster, das Arbeitsfenster und das Fenster Seitenansicht
besitzen jeweils eine eigene Menduleiste. Neben diesen Menlileisten nutzt der
Reportgenerator intensiv Pop-Up Mendus, die jeweils durch Rechtsklick auf
ein zu bearbeitendes Objekt aktiviert werden. Wahrend die Pop-Up Menus
mit den jeweiligen Report-Objekten besprochen werden, werden in diesem
Kapitel die drei erstgenannten Menus vorgestellt.

Sie werden bemerken, dal3 die unterschiedlichen Menloptionen tber einen
unterstrichenen Buchstaben verfligen. Menlpunkte kdnnen entweder durch
Linksklick mit der Maus oder mit Hilfe dieses unterstrichenen Buchstabens
aktiviert werden. Die zu diesem Buchstaben gehorige Taste wird im
Folgenden ,Kurzwahltaste" genannt. Sie kdnnen einen MenlUpunkt mit Hilfe
der Kurzwahltaste aktivieren, indem Sie zunachst die ALT-Taste driicken
und gedrtickt lassen, wahrend Sie die entsprechende Kurzwabhltaste driicken.
In einigen Fallen wird dadurch ein Untermen( aufgeklappt. Viele Items der
UntermenUs besitzen ebenfalls eine Kurzwahltaste. Der Untermenipunkt
Datei, Neuhat zum Beispiel Nils Kurzwahltaste. Auch die Kurzwahltasten
des Untermens lassen sich sofort erreichen: halten Sie dazu die Strg-Taste
nieder, wahrend Sie auf die Kurzwahltaste driicken. Die Tastenkombination
STRG-N aktiviert z.B. sofort den Menupuriiatei, Neu.

Das Umgebungs- und Arbeitsfenstermeni

Das Menu des Umgebungsfensters wird angezeigt, wenn Sie den
Reportgenerator starten. Die Funktion der im Umgebungsfenster
vorhandenen Menipunkte stimmt mit den jeweiligen Menlpunkten des
Arbeitsfensters Uberein. Wir besprechen daher nur das Meni des
Arbeitsfensters in tabellarischer Form:

Der Menipunkt Datei

Symbol | Menipunkt Kurzwahltaste Beschreibung
Neu Erstellt einen Standard-Report
Neu, Standard-Report| Strg-n Erstellt einen Standard-Report
Neu, Etiketten-Report | Strg-I Erstellt einen Etiketten-Report
Neu, Kreuz-Tab.- Strg-t Erstellt einen Kreuztabellenreport
Report
Neu, Standard-Report| Strg-1 Startet den Standard Report-Assistenten
Assistent
Neu, Etiketten Assistenstrg-2 Startet den Etiketten-Assistenten
Neu, Kreuz-Tab.- Strg-3 Startet den Kreuztabellen-Assistenten
Assistent
Offnen Strg-O Offnet einen bestehenden Report
Speichern Strg-s Speichert den getffneten Report
Speichern unter Speichert den geoffneten Report unter einem

anderen Namen

E SchlieRen Schlie3t den Report

Einstellungen, Report Zeigt einen Dialog, mit dem Sie




reportspezifische Einstellungen durchfiihren
kénnen.

Einstellungen,
Abschnitt

Erganzen, Léschen und Einstellen von
Abschnitten, Tabellen und SQL-Queries

Einstellungen,Drucker

Zeigt den Drucker-Einrichten-Dialog mit dem
Sie Druckereinstellungen festlegen kénnen

Einstellungen,

Zeigt den Einrichten-Dialog mit dem Sie

ReportPro allgemeingiltige Einstellungen vornehmen
kénnen (s. Kap. 6)
% Drucken Druckt den Report
Seitenansicht Zeigt die Seitenansicht des Reports
1 - N (zuletzt benutzte Schnellzugriff auf die zuletzt benutzten Repd
Reports)
Beenden Alt-F4 Beendet den Reportgenerator

=

ts



Bearbeiten Mit diesem Menupunkt werden lhnen umfangreiche
Bearbeitungsmdglichkeiten fir Ihren Report zur Verfugung gestellt. Die im
Folgenden beschriebenen Menlpunkte sind nicht immer anwéhlbar.
Menipunkte stehen grundsatzlich nur dann zur Verfiigung, wenn deren
Einsatz sinnvoll ist. Der MenilipunBearbeiten, Einfligeist z.B. nur dann
sinnvoll, wenn sich ein Objekt in der Zwischenablage befindet.

Menipunkt Bearbeiten

Symbol | Meniupunkt Kurzwahltaste | Beschreibung
:!'L Ausschneiden Strg-x Léscht die gewahlten Reportobjekte und legt sie [n
— die Zwischenablage.
':s"l Kopieren Strg-c Kopiert die gewahlten Reportobjekte (ohne sie z\
— I6schen) in die Zwischenablage.
E Einflgen Strg-v Fugt Objekte, die entweder ausgeschnitten oder
=1 kopiert wurden in das aktuelle Arbeitsfenster ein
Léschen Strg-Entf. Loscht die gewahlten Objekte ohne sie in die
Zwischenablage zu kopieren
Vordergrund Strg-f Bringt die gewahlten Objekte an den Anfang der Z-

Reihenfolge. Die Z-Reihenfolge legt fest, welche
Objekte Giber anderen liegen.

Hintergrund Strg-b Legt die gewahlten Objekte an das Ende der Z-
Reihenfolge. Ein ,nach hinten gebrachtes" Objekt
liegt hinter allen anderen Objekten.

Objekte zentrieren| Strg-e Zentriert die gewahlten Objekte horizontal im

Report.

0 Wenn mehr als ein Objekt gewahlt wurde, wird
das Rechteck, das alle Objekte umfal3t zentrigfrt.

]

—

Alles markieren Strg-a Selektiert alle Objekte im aktuellen Arbeitsfenste

Schriftart Legt die Schriftart fur alle Objekte fest. Wenn Sie
z.B. die Schriftart fir alle Felder und Textobjekte
eines Reports @ndern wollen, miissen Sie den
Menupunkt Alles auswahlehanklicken und
anschlieBend den Menupuni8chrift wahlef




Sortierung

Gruppen

Filter

Werkzeuge

Kurzwabhltaste fir diesen Mentpunkt ist ALT-S. Die Anwahl dieses
Menipunkts 6ffnet den Sortierfolge-Dialog fur den aktuellen Abschnitt, mit
dem Sie die Sortierfolge fir Ihren Report festlegen kdnnen. (s. Kap. 2.1)

Kurzwabhltaste fir diesen Mentpunkt ist ALT-G Bei Anwahl wird der
,Gruppieren“-Dialog gezeigt, in dem Sie festlegen, wie die Daten im
aktuellen Abschnitt gruppiert werden sollen.

Kurzwabhltaste fir diesen Mentpunkt ist ALT-I. Bei Anwahl wird der
»<Ausdruckgenerator“-Dialog gezeigt, in dem Sie die Filterkriterien fir den
aktuellen Abschnitt festlegen kénnen.

Kurzwabhltaste fir diesen Mentpunkt ist ALT-W. Dieser MenUpunkt
ermoglicht Ihnen, die fur die Reporterstellung erforderlichen Werkzeuge zu
wahlen. Die folgende Tabelle erklart die Funktionalitat der Werkzeugleisten-
Symbole:

Symbol | Menupunkt Kurzwahltaste | Beschreibung

Zeichen-Werkzeuge Zeigt ein weiteres Meniu mit den Zeichen-

Werkzeugen

@ Raster

Schaltet das Raster ein bzw. aus. Das Raster wirg
durch Rasterpunkte angezeigt. Die Dichte des
Rasters kann innerhalb démstellungen,Report
Dialogs eingestellt werden.

- Fangen

Schaltet den Rasterfang ein bzw. aus. Ist der

= Rasterfang aktiv, werden alle Objekte an den
Rasterpunkten gefangen.
D Prif-Modus Schaltet den Prif-Modus ein/aus. Nur wenn sich gin
= Report im Prif-Modus befindet, werden die
Objektschatten im Arbeitsfenster angezeigt.
;i Feld-Assistent STRG-F5 Zeigt den Feld-Assistenten Dialog
Objekt-Inspektor Zeigt den Objekt-Inspektor
Variablen Kurzwabhltaste fir diesen Mentpunkt ist ALT-V. Bei Anwahl dieses
Menupunktes wird der Variablen-Dialog gezeigt, in dem Sie Variablen
definieren kdénnen (s. Kap. 2.6)
Fenster Kurzwabhltaste fur diesen Mentpunkt ist ALT-F Dieser MenUpunkt wird zur

Verfligung gestellt, um Ihnen eine einfache Mdglichkeit zu geben, getffnete
Reports tberlappend oder nebeneinander anzuordnen.

Er enthalt auRerdem eine Liste der ge6ffneten Reports. Durch Klick auf
einen Report-Namen wird das Arbeitsfenster des gewéhlten Reports aktiviert.



Menipunkt

Kurzwahltaste

Beschreibung

Uberlappend

Zeigt alle gedffneten Reports in Uberlappender Darstellung

Nebeneinander

Stellt alle gedffneten Reports nebeneinander dar.

1-N

Der untere Teil des Mends zeigt eine Liste der gedffneten Repo
Sie kdnnen einen Report dieser Liste durch anklicken aktivieren

ts.

MenupunkHilfe

Menipunkt

Kurzwahltaste

Beschreibung

Hilfe-Themen

F1

Zeigt den Hilfe-Index

Hilfe Gber Hilfe

Zeigt Hilfe Gber die Benutzung des Hilfesystems

Info

Zeigt das Info Fenster des Reportgenerators

Das Menu des Seitenansicht-Fensters

Die Seitenansicht aktivieren Sie tUber den MenupDaitei, Seitenansictdader durch Klick auf
die zugehdrige Schaltflache innerhalb der Werkzeugleiste (blaues Monitorsymbol)..

[ick.

Symbol | Menipunkt Beschreibung
i Schliel3en Schlief3t die Seitenansicht und kehrt in das Arbeitsfenster zur
Drucken Offnet den Drucker-Dialog

Seite,Anfang

Geht zur ersten Seite des Reports

Seite,Zuriick

Geht ausgehend von der aktuellen Seite, eine Seite zurlick

Seite,Nachste

Geht ausgehend von der aktuellen Seite, eine Seite vor

Seite,Letzte

Geht zur letzten Reportseite

Seite,Gehe Zu

Aktiviert einen kleinen Dialog, der Ihnen ermdglicht eine
Seitenzahl einzugeben. Die Seitenansicht wird dann auf die
eingegebene Seite positioniert.

Zoom

,naher

VergroRert die aktuelle Ansicht

Zoom

o & m|g |F |2 |Z| @

weiter

Verkleinert die aktuelle Ansicht

Fenster, Gberlappend

Zeigt alle gedffneten Reports in einer Giberlappenden Darstell

Ling

Fenster, nebeneinandeiStellt alle gedffneten Reports nebeneinander dar.

1-N

Der untere Teil des Mendis zeigt eine Liste der gedffneten Re
Sie kénnen einen Report dieser Liste durch anklicken aktivier

borts.
eNn
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Erstellen von Standard-Reports

Sie kdnnen Standard-Reports manuell oder mit Hilfe eines Assistenten erstellen. Im
M || Folgenden werden beginnend mit dem Assistenten beide Methoden beschrieben

2.1 Ihr Helfer: Der Standardreport-Assistent

Der Reportgenerator erlaubt Ihnen Standard-Reports manuell oder mit Hilfe
eines Assistenten zu erstellen. Den Report-Assistenten konnen Sie durch
Klick auf Datei-Neu-Standard-Report-Assistaktivieren.

Es wird ein Karteireiter-Dialog eroffnet, der die Einstellung der wichtigsten
Merkmale lhres Reports ermdéglicht

Report-Assistent - Standard-Beport

Titel

Datenguele |

Diese Karte erméglicht lhnen eine Uberschrift fir den Report
festzulegen und Kommentare tber den zu erstellenden Report zu
speichern. Die Uberschrift erscheint in der Titelleiste des
Arbeitsfensters. Dadurch haben Sie immer einen schnellen Uberblick,
welches Fenster gerade bearbeitet wird.

Im Eingabefeld Kommentare kénnen Sie eine Kurzbeschreibung fir den
Report eingeben. Sinnvolle Eintrdge an dieser Stelle sind:
Bemerkungen dartiber, wie der Report implementiert ist oder welchen
Zweck er erfllt. Die hier eingetragenen Informationen dienen dem
Anwender als Erinnerungshilfe. Der Reportgenerator wertet dieses Feld
nicht aus.

Wenn Sie die Karte Datenquelle wahlen, ist die Listbox in der Mitte des
Dialogs zunéchst leer.

Um die priméare Tabelle festzulegen, klicken Sie auf die Schaltflache
Haupt-Tabelle.

Datenbank-Treiber !

Fowspro  [CDE)
Clipper  [MNTX)
dBaze

[MD5]
S0L Data Source &bbrechen |

Sie erhalten den Datenbank-Treiber Dialog. Dieser Dialog erméglicht

11
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Ihnen das Format der Datenquelle festzulegen (s. Kap. 7.3).

Der Reportgenerator unterstiitzt FoxPralBasé" und CA-Clippef"
Datei- und Indexformate Uber Replacable Data Driver (RDD)
Technologie. Es wird die Open Database Connectivity (ODBC)
Technologie benutzt, um auf SQL Datenquellen zuzugreifen. Die Wahl
des Datenbanktreibers hat keinen Einflul3 auf die Arbeitsweise des
Reportgenerators. SQL-Datenquellen erfordern aber einige zusatzliche
Schritte wahrend der Reporterstellung.

Mehr Uber die Erstellung von ODBC-Reports erfahren Sie im Kapitel
,ODBC-Datenquellen®.

Wahlen Sie aus dem Datenbank-Treiber Dialog den gewlinschten
Treiber durch anklicken des Treibernamens aus. Klicken Sie
anschlieBend auf die Schaltflache OK oder doppelklicken Sie auf den
gewlnschten Treibernamen.

Wenn Sie einen der RDD-Treiber (CDX, NTX oder MDX) ausgewahit
haben, erscheint der nachste Dialog und fordert Sie auf, die Haupttabelle
auszuwahlen. Wahlen Sie zunéchst die gewlinschte Tabelle und klicken
Sie anschlieRend auf die Schaltflache Offnen.

Tabelle offnen

Suchen in: ! £ Samples j 5
#] Bit, o Invoice. dbf

] Comadity. db Lirnits. dbf

@ Contract. dbf Parzels. dbf

@ Custorner. dbf Sales.dbf
] District. dbf S amplel.dbf
@ E quiprint. dbf

D ateinarme: I Offrnen I
D ateityp: I T abellen j Abbrechen |
Hilfe |

Nachdem Sie eine Haupttabelle oder Abfrage gewahlt haben, wird die
Listbox aktualisiert um lhre Auswahl anzuzeigen. Rechtsklick auf den
Datenbanknamen eréffnet ein Pop-Up Men, das Ihnen ermdglicht zur
gewadhlten Datenquelle Tabellen und Queries hinzuzufiigen. Eine né&here
Beschreibung dieser Menupunkte wird im Kapitel ,Tabellen
konfigurieren* vorgenommen.




Felder

Verflgbare
Felder

Ausgewahlte
Felder

Die Karte Felder erméglicht Innen festzulegen, welche Felder der gewahlten
Tabelle in Inrem Report benutzt werden sollen.

Repont-Assistent - Standard-Report
Titel ‘ D atenguelle ‘ Felder Sortierung | GEruppierung ‘ Filterung | Gestaltung |

Werfligbare Felder Auzgewshlte F.

K.osten Kosten }J
K.osten Eroesze i

«
Rl
[berzchrift

<hille T abellen: x| Schiiftart | |

wechen | <« Zuriick. Wweiter >3

In dieser Listbox werden alle zur Verfiigung stehenden Felder der
Datenquelle angezeigt, die Sie in der Kébegenquellefestgelegt haben. Die
hier aufgefihrten Felder kénnen in die Listbox

Ausgewahlte Feldeiibertragen werden. Die Schaltflac®s bewegt das
markierte Feld von der Listboxerfigbare Feldem die Listbox
Ausgewahlte FeldeDie Schaltflach®! kopiert alle Felder der Listbox
Verfugbare Feldem die ListboxAusgewahlte Felder.

Umgekehrt kdnnen mit den Schaltflack4hund ¥ einzelne Felder bzw.
alle Felder aus der Listb@xusgewahlte Feldezntfernt werden.

Die Reihenfolge der Felder in der ListbAxsgewahlte Felddtann durch
Linksklick-Festhalten und Bewegen zur gewtiinschten Position verdndert
werden.

Listbox TabellenUnterhalb der ListboAusgewahlte Felddrefindet sich eine Listbox, die

Schriftart

alle ausgewéhlten Tabellen enthalt. Wenn Sie eine bestimmte Tabelle durch
Linksklick auswahlen, reduziert sich die Ansicht in der Listexfigbare
Felderauf die Felder der gewéhlten Tabelle.

Wenn Sie wieder alle Felder sehen wollen, wahlen Sie den Eintrag

<Alle Tabellen>.

Klick auf die Schaltflach&chriftart 6ffnet einen Dialog, der Ihnen

ermoglicht, fur alle Feld- und Text-Objekte lhres Reports eine Schriftart bzw.
-groR3e festzulegen. Die in diesem Dialog gewdahlten Einstellungen gelten fur
alle Feld- und Text-Objekte des Reports. Wenn Sie einem einzelnen Objekt
eine Schriftart zuordnen mdchten, missen Sie das spater im Arbeitsfenster
tun.

13



Uberschrift

14

Im Report benutzte Datenbankfelder werden normalerweise durch einen
begleitenden Text charakterisiert. Der Reportgenerator verwendet fir die
Bezeichnung eines Datenbankfeldes als Voreinstellung dessen Namen. Wenn
Sie von dieser Standardeinstellung abweichen méchten, kénnen Sie in
diesem Eingabefeld eine alternative Bezeichnung fir das Feld eingeben. In
spaltenorientierten Reports wird die hier eingetragene Feldbezeichnung als
Spaltenlberschrift verwendet. In Standard-Reports erscheint diese
Feldbezeichnung links neben dem Feldinhalt.

Um eine Bezeichnung festzulegen, wéahlen Sie das gewiinschte Feld in der
Listbox Ausgewahlte Feldaund geben im Eingabefeldberschriftdie neue
Bezeichnung ein.



Sortienng

Mit dieser Karte legen Sie fest, wie die Daten der Datenquelle sortiert
werden sollen.

Repont-Assistent - Standard-Report
Titel ‘ D atenguelle ‘ Felder ” ..... g 6[E|;r[,|-n§_ GEruppierung ‘ Filterung | Gestaltung |
erfugbare Felder Sortiert nach

F.osten.) ahr
Kosten.Kosten ﬂ
Kosten.Erloesze

|<Alle Tabellen: j IAufsteigend j
I | Eindeutige Folge

Der Aufbau dieser Karte ist dem Aufbau der Karte Felder sehr &hnlich. Dies
gilt auch fiir das Arbeiten mit beiden Karten. Die Ubertragung von Feldern
aus der Listbo¥erfuigbare Feldem die ListboxSortiert nacherfolgt per
Doppelklick oder tber die Schaltflachen mit den Pfeiltasten. Auch der
Tabellenfilter unterhalb ddiristbox Verfligbare Felddunktioniert wie

bereits in der Kart€elderbeschrieben.

Sie kbnnen nachehreren Feldern sortieren. Das zuerst gewahlte Feld
bestimmt die primare Sortierfolge. Jedes weitere Feld legt eine
Untersortierung des vorhergehenden Feldes fest. Damit ist es z.B. mdglich
eine Datenbank nach Kundennamen zu sortieren und innerhalb der Namen
eine Untersortierung nach Vornamen vorzunehmen.

Sie kdnnen aul3erdem fur jedes Feld innerhalb der LiSboert nach

festlegen, ob aufsteigend oder absteigend sortiert werden soll. Markieren Sie
dazu das gewiinschte Feld und wahlen Sie die gewiinschte Sortierfolge aus
der ListboxSortier-Methodelhre Wahl wird durch Anfiigen eines

Buchstabens links neben dem sortierten Feld kenntlich gendabkdeuted

dabei aufsteigende Sortierubgbedeuted absteigende Sortierung.

Wenn Sie die Checkbdxindeutige Folgektivieren, werden doppelt
vorkommende Eintrage der Datenquelle im Report nur einmal angezeigt.
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Gruppierung | Mit dieser Karte _Iegen Sie fest, wie Ihr Report gruppiert W_er(_jen soI_I.
Néahere Informationen zum Thema Gruppieren erhalten Sie im Kapitel

.Reports gruppieren.”

Repont-Assistent - Standard-Report

erfugbare Felder Gruppen

F.osten.) ahr
Kozten F.osten 4 ‘
Kosten.Erloesze

|<Alle Tabellen: j Definieran | Bearbetern |

T iEbrechen | < Zuriick. | Wweiter >3 |

Nach Einrichtung einer Gruppe fligt der Reportgenerator Gruppenbander in
das Arbeitsfenster ein, um lhnen die Méglichkeit zu geben, lhre Gruppierung
zu plazieren.

Die KarteGruppierungarbeitet ebenfalls wie bereits bei der Besprechung
der KarternFelderundSortierungbeschrieben. Sie legen Gruppen durch
kopieren von Feldern aus der Listbggrfiigbare Feldem die Listbox
Gruppenfest.

Durch Klick auf die SchaltflachBefinierenwird ein Dialog gezeigt, in dem
Sie einen Gruppennamen und einen Gruppenausdruck festlegen kénnen.

Gruppe definieren I

Gruppennanme; i

Auzdruck : i Avzdr I
ok | Abbrechen |

Eine bestehende Gruppe kann durch Auswahl der gewinschten Gruppe aus
der ListboxGruppenund anschlieRendem Klick auf die Schaltflache
Bearbeiterbearbeitet werden.

16



Filterung

Filter erstellen

Operatoren fur
Filter

beliebiger Wert
gleich zu

ahnlich zu

Diese Karte ermdglicht Thnen lhre Datenquelle zu filtern. Ein Filter ist ein
Ausdruck, der die Bearbeitung der Datenquelle auf die Datensatze
beschrankt, die der entsprechenden Filterbedingung gentgen.

Repont-Assistent - Standard-Report

Titel ‘ D atenguelle ‘ Felder | Sortierung | GEruppierung ” Filterung Gestaltung |

Yerfugbare Felder

en iis j ibeliebiger et j

Kosten.Eroese

i Abbrechen | < Zuriick. Wweiter >3

Ein Filter wird durch Festlegen von Filterbedingungen fiir ein oder mehrere
Felder erstellt. Wenn die Filterbedingung fur zwei oder mehr Felder definiert
wird, werden die Bedingungen mit dem logischen .AND. Operator
verbunden. Ein Beispiel:

Die BedingungKunden.PLZ="6000" .and. Kunden.Sex="W*
beschréankt die Bearbeitung der Datenbank Kunden auf solche, die im PLZ-
Gebiet 6000 wohnen und weiblich sind.

Um eine Filterbedingung zu erstellen, markieren Sie das gewiinschte Feld
aus der Listbo¥erfiighare Feldeund geben die Vergleichsbedingung im
Bearbeitungsfeld fir den Ausdruck ein.

Die ListboxOperatorenthélt mehrere Operatoren um die Erstellung von
anspruchsvollen Filterbedingungen zu ermdglichen.

Wahlen Sie diese Option, wenn kein Filterausdruck fur das gewahlte Feld
erstellt werden soll.

Bearbeitet nur solche Datensatze, deren Feldinhalt genau gleich dem Wert
des Ausdrucks ist, der im Bearbeitungstldgsdruckeingegeben wurde.

Bearbeitet nur solche Datensatze, deren Feldinhalt &hnlich dem Wert des

Ausdrucks ist, der im Bearbeitungsféldsdruckeingegeben wurde. Zum
Beispiel ist ,Meier” ahnlich zu ,Maier".

17



kleiner als Bearbeitet nur solche Datensatze, deren Feldinhalt kleiner als der Wert des
Ausdrucks ist, der im Bearbeitungsféldsdruckeingegeben wurde.

groRer als Bearbeitet nur solche Datensatze, deren Feldinhalt gro3er als der Wert des
Ausdrucks ist, der im Bearbeitungsféldsdruckeingegeben wurde.

Ausdruck- Alternativ zur Eingabe der Filterbedingung in das Eingabefeld kann der
generator Ausdruckgenerator fur das Bilden des Ausdrucks benutzt werden. Um den
benutzen Ausdruckgenerator zu aktivieren, klicken Sie auf die Schaltflache rechts

neben dem Eingabefeld fir Ausdricke.

Gestalung Die Karte Gestaltung ermdglicht Ihnen Formatmerkmale fur lhren Report
festzulegen.

Repont-Assistent - Standard-Report

" Felder in T abellenform darstellen
™ Felder in Einzelzatzformn darstellen

I giiinen Balken im Datenzeilen-Band nachbilden

™ Titelzeite hinzufiigen

| Seite einrichten | Spalte/Etikett einr.

" bbredhen | czuiik | Feicr |

Layout-Sitil Die Gestaltung der Felder kann als Tabellen- oder Einzelsatzform eingestellt
werden. In Tabellenform werden die Datenbankfelder waagerecht oberhalb
des Seitenrumpf-Bandes angeordnet. In Einzelsatzform werden die Felder
senkrecht auf der linken Seite des Seitenrumpf-Bandes angeordnet.

18



Griine Balken

Titelseite

Seite einrichten

Simulierung von Griinbalkenpapier erleichtert die Informationsaufnahme.
Der Reportgenerator kann grine Balken simulieren, indem er in
regelmafigen Intervallen graue Balken druckt.

Zufriedenstellende Qualitat kann aber nur auf Laserdruckern erwartet
werden.

Wenn Sie ein Deckblatt fur lhren Report erstellen mdchten, ist es sinnvoll
die Checkboxitelseite hinzufligenu aktivieren. Die Titelseite ist die erste
Druckseite eines Reports.

Das Seitenlayout und Spaltenmerkmale kénnen durch Klick auf die
zugehorigen Schaltflachen in dieser Karte festgelegt werden.

Nicht alle Karten des Reportassistenten missen ausgefillt werden. Als
Mindestangabe werden aber die Angaben innerhalb der Karte Datenquelle
erwartet. Au3erdem wird die Angabe von mindestens einem Feld innerhalb
der KarteFeldererwartet.

Der letzte Arbeitsschritt innerhalb des Assistenten ist der Klick auf die

Schaltflachdertigstellenam unteren Ende der Karte Gestaltung. Sie
erhalten dann ein Arbeitsfenster auf der Grundlage Ihrer Einstellungen.
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2.2 Standard-Reports manuell erstellen

Objekte
einfugen.

Ef ReportPro 2.0

LDatei Bearbeiten  Sortierung  Gruppen Filker Werkzeuge Varablen Fenster  Hilfe

% Coptiovdateni T eilnehmer. RPT

Natdrlich laft sich ein Report auch unabhangig vom Assistenten manuell
erstellen.

Wabhlen Sie dazu die MenUopti@atei, Neu, Standard-RepoBie erhalten
sofort ein Arbeitsfenster, missen aber zunachst einige Angaben Uber den zu
erstellenden Report machen. Der erste Dialog den Sie erhalten werden, ist
der Datenbank-Treiber-Dialog, mit dem Sie das Format der Datenquelle
festlegen (Kap. 7.3).

Im zweiten Dialog werden Sie aufgefordert eine Haupttabelle auszuwéhlen.
Die hier erforderlichen Arbeitsschritte entsprechen den Arbeitsschritten
innerhalb der Karte Datenquelle des Report-Assistenten und wurden dort
bereits beschrieben.

Nach Auswahl der Haupttabelle konnen Sie mit der Bearbeitung des Reports
im Arbeitsfenster beginnen.

Reportobjekte kénnen durch Anwahl des gewtlinschten Zeichenwerkzeugs
aus dem MeniVerkzeugeZeichenwerkzeugader durch Klick auf ein
entsprechendes Symbol der Werkzeugleiste eingefligt werden.

Nach Auswahl des gewlinschten Zeichenwerkzeuges klicken Sie mit der
linken Maustaste in das Arbeitsfenster und bewegen die Maus bei

gedrickter, linker Maustaste. Das gewdahlte Objekt wird beim Loslassen der
Maustaste entsprechend der GréRRe des aufgezogenen Rechtecks gezeichnet.
Einige Reportobjekte erwarten die Angabe zuséatzlicher Informationen. Wenn
Sie z. B. ein Feld-Objekt zeichnen, miissen Sie anschlieRend den Feld-
Ausdruck festlegen.

Die folgende Abbildung zeigt, wie ein bearbeiteter Report aussehen kdnnte:

=l e RN = =SS E =R FEE Y
1 2 3 4 5

- Seiten-Uberschrift

lfu:lnr| ‘Alltrim(TeHnehm-.T-_\rDrname)+"-"+Alltrimﬂeilnehm.T—_naEhname)- S

- Seiten-Furmpf

- Seiten-Ful

- Summen

%5 1: Standard

[WNE [CAFS WOWM [FCROLC. .
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Reports Wenn Sie die gewiinschten Report-Objekte im Arbeitsfenster plaziert haben,

gestalten kénnen Sie den Report individuell gestalten. Vielleicht mdchten Sie die
Datenquelle durch Festlegen von Filtern oder Sortierfolgen bearbeiten ?
Diese Optionen sind Uber die Mendleiste verflgbar.

Auch das Hinzuftigen von Randern, Schattierungen oder anderen Attributen
ist moglich. Die Objekt-Attribute sind Uber Pop-Up Mends erreichbar. Sie
aktivieren das Pop-Up Mentl eines Objekts, in dem Sie rechts klicken,
wahrend der Mauszeiger sich Uber dem Objekt befindet.
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2.3 Einstellen der Bander

Band-Optionen

Drucken wenn

Feste GrolRe

Uberspringen
wenn leer

Alles im Band
markieren

Band-Grofile

Seitenvorschub
erzwingen

22

Wie bereits in Kap. 1.1 erwadhnt, wird ein Report in Bander aufgeteilt: Es
sind dies das Seitenkopf-, Seitenrumpf-, Seitenful? und Summen-Band.

Jeder Band-Typ verfugt Gber Einstellmdglichkeiten, mit denen bandtypische
Optionen festgelegt werden kdnnen. Die Band-Optionen sind entweder durch
Rechtsklick auf das Band erreichbar oder Giber die Bandschaltflache links
neben dem Band. Es folgt nun eine Besprechung der Einstellméglichkeiten.

Diese Option ermdglicht lhnen eine Bedingung festzulegen, die erfiillt sein
muf3 damit das Band gedruckt wird. Wenn Sie diese Option wéhlen, wird der
Ausdruckgenerator gezeigt. Der hier definierte Ausdruck entscheidet
dariiber, ob das Band gedruckt wird oder nicht. Nur wenn der Riickgabewert
des Ausdrucksrue ergibt, werden die Objekte des Bandes gedruckt.

Normalerweise palit der Reportgenerator wahrend des Druckens dynamisch
die Grofie des Bandes an die zu druckenden Objekte an (Objekthdhe des
grofdten Objektes plus die Differenz zwischen Band-Ende und unterem Rand
des kleinsten Objektes in dem Band).

Die OptionFeste GroRdewirkt, dal das Band dieselbe Grol3e annimmt, wie
es der Gro3e im Arbeitsfenster entspricht.

Diese Option Uberspringt das Band, wenn keines der Objekte im Band
gedruckt wird.

Wenn Sie diese Option wahlen, wird der Reportgenerator automatisch alle
Objekte des Bandes markieren. Sie kdnnen dies ausnutzen, um Eigenschaften
fur alle Objekte des Bandes festzulegen.

Mit dieser Option kénnen Sie das Band manuell auf eine exakte Hohe
einstellen.

Sie kdnnen die Bandhdhe auch durch Linksklick-Festhalten auf die dem
Band angrenzende Schaltflache und anschlieRendem Ziehen in die
gewinschte Hohe, einstellen.

Wenn Sie diese Option wahlen, sendet der Reportgenerator nach Druck des
Bandes ein Seiten-Vorschub Signal an lhren Drucker. Diese Option gibt es
nicht fir das Seitenkopf bzw. Seitenfuf3-Band.



Seitenvorschub Wenn Sie diese Option wahlen, meldet sich der Ausdruckgenerator, um
erzwingen wenn lhnen die Eingabe des Ausdrucks zu ermdglichen, mit dem festgelegt werden

Auf jeder Seite
drucken

kann, ob der Seitenvorschub ausgeltst wird oder nicht.

Nachdem alle Objekte des Bandes gedruckt wurden, wird geprift, ob dieser
Ausdrucktrue, ergibt. Wenn Ja, wird die Seite ausgegeben, sonst wird
kontinuierlich weiter gedruckt.

Diese Option gibt es ebenfalls nicht fur das Seitenkopf bzw. Seitenfuf3-Band.

Diese Option finden Sie nur fur Gruppenkopf Bander. Wenn sie aktiviert ist,
wird das Gruppenkopf-Band auf jeder Seite seines Abschnitts gedruckt.
Benutzen Sie diese Option, wenn sich gruppierte Daten Uber mehrere Seiten
erstrecken. Durch Druck des Gruppenkopfes auf jeder Seite, kbnnen Sie
leicht feststellen, welche Gruppe gerade betrachtet wird ohne ggf. durch
mehrere Seiten blattern zu missen um die Gruppenkopf-Informationen zu
finden.
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2.4 Die Zeichenwerkzeuge

Markieren

Bewegen

Der Reportgenerator stellt fir jeden Objekt-Typ ein Zeichenwerkzeug zur
Verfligung. Zeichenwerkzeuge kénnen tUber den Menupliiekkzeuge,
Zeichen-Werkzeuggewahlt werden oder durch Linksklick auf das
entsprechende Werkzeugsymbol innerhalb der Werkzeugleiste.

Um ein Report-Objekt zu plazieren, bewegen Sie zunachst den Zeiger zur
gewinschten Position, klicken auf die linke Maustaste und ziehen die Maus
bei gedrickter Maustaste bis die gewilinschte Objekt-Grof3e erreicht ist.
Wenn Sie die linke Maustaste loslassen, wird das Objekt an der
positionierten Stelle und in der gezogenen Grél3e gezeichnet.

Alle unterstitzten Zeichenwerkzeuge werden im Folgenden besprochen.

Mit dem Zeiger kdnnen Sie Objekte auswahlen. Fihren Sie hierzu einen
einfachen Linksklick auf das Objekt aus.

Um mehrere Objekte auszuwahlen, klicken Sie bei gedriickter Shift-Taste auf
die gewiuinschten Objekte.

Sie kdnnen mehrere Objekte auch markieren, indem Sie bei gedrickter linker
Maustaste einen Rechteckbereich um die gewinschten Objekte ziehen.

Um ein Objekt zu bewegen, bewegen Sie den Zeiger auf das Objekt, und
ziehen das Objekt bei gedrickter linker Maustaste. Auf gleiche Weise ist es
auch moglich mehrere Objekte gleichzeitig zu bewegen.

Grol3e einstellenWenn ein Objekt markiert wird, enthalt der Markierungsrahmen kleine

Linie

]

Rechteck

24

Quadrate. Wenn Sie den Mauspfeil auf eines der Quadrate positionieren
kdnnen Sie per Linksklick-Festhalten das markierte Objekt vergré3ern bzw.
verkleinern.

Mit dem Liniensymbol kdnnen Sie gerade Linien in den Report einfugen.

Mit dem Rechtecksymbol kdnnen Rechtecke in den Report eingefuigt werden.

Mit dem Ellipsenwerkzeug kénnen Kreise oder Ellipsen in den Report
eingefligt werden.



Feld-
Werkzeug

5

das Text-
Werkzeug

Mit dem Feldsymbol kénnen Objekte erstellt werden, die ihren Inhalt von der
Datenquelle bekommen. Das Feldsymbol wird auRerdem benutzt, um auf
Variablen zugreifen zu kénnen. Nach dem Aufziehen eines Feld-Objektes auf
die Arbeitsflache wird der Ausdruckgenerator gestartet, mit dem Sie den
Inhalt fir das Feld-Objekt festlegen kénnen. Die Arbeitsweise des
Ausdruckgenerators wird in Kap. 7.1 beschrieben.

Als Erganzung zum Feldwerkzeug ist der Feld-Assistent ein wichtiges
Hilfsmittel, um Ihrem Report Feld-Objekte anzufligen.

Der Assistent ist entweder Gber den Menupunkt Werkzeuge aus dem
Hauptmenii verfligbar oder Gber die Kurzwahltaste CTRL-F5.

Feld-Objekte kdnnen durch Linksklick-Festhalten und ziehen auf die
gewinschte Position innerhalb der Arbeitsflache angefiigt werden.

Feld-Assistent |
T abelle;

Seminar.5_0rt |
5

eminar.5_Beqginn
Seminar.5_Ende
Seminar. 5_k axtn
Seminar. 5_Referent
Seminar.5_Starnol
Seminar.5_Storno?
Seminar.5_Gebuehr]
Seminar. 5_Gebuehr
Seminar.5_Tage
Seminar.5_Gruppe j

Feld-Inhalte zeigen Schiiefen |

Die Combobox Tabelle erméglicht Innen, die Auswahl der Felder auf
einzelne Dateien zu beschranken um die Ubersicht zu erhéhen. Wahlen Sie
gof. die gewlinschte Datei aus dieser Combobox aus.

Durch Klick auf die SchaltflachEeld-Inhalte zeigelkénnen Sie sich
aulRerdem Beispielwerte des ausgewahlten Feldes ansehen

Nach Klick auf das Textsymbol kann eine Textbox aufgezogen werden. Der
Reportgenerator schaltet nach Aufziehen der Textbox in den Eingabemodus.
Wenn Sie den gewtlinschten Text eingetragen haben, kann diese Box
verlassen werden, in dem Sie ein anderes Objekt anklicken oder auf einen
leeren Bereich des Arbeitsfensters klicken. Wenn Sie den Textinhalt spater
weiter bearbeiten mdchten, klicken Sie zunéchst auf die Schaltflache Text-
Werkzeug und anschlieBend auf die gewlnschte Textbox.
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Bild- Um lhrem Report Bilder anzufligen, benutzen Sie das Bildsymbol.
Nach Klick auf diese Schaltflache kdnnen Sie einen Rahmen aufziehen, der
Werkzeug N . " :
das gewuinschte Bild aufnehmen soll. Zum Fillen dieses Rahmens werden
ﬁ| einige Dialoge prasentiert, die es lhnen erméglichen, die Bildquelle
festzulegen.

Ursprung fur Bild

— Bild-Quelle auswahlen

" Dateiname alz Flickgabe eines Ausducks Abbrechen

.
i
i
il
el
o
=
"}
e
I
=
\_ ]

" Bitmap alz Biickgabe sines Ausducks

—Bild-Typ
i [ateityp nach D ateienweiterung bestimmen
i BMP PG
i PCx = TGEA
" PNG

Direkt aus Datei
Diese Option prasentiert den Offnen-Dialog , mit dem das gewiinschte Bild
ausgewahlt werden kann.
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Dateiname als
Rickgabewert
eines
Ausdrucks

Bitmap als
Rickgabewert

Diese Option startet den Ausdruckgenerator. Sie konnen einen Ausdruck
festlegen, der einen Dateinamen zurlckgibt. Woflr das sinnvoll ist ?
Nehmen wir an, der Dateiname des Bildes ist in einem Datenbankfeld
gespeichert. Dann wird fur jeden Datensatz ggf. ein anderes Bild gezeichnet,
wenn Sie das Bild-Werkzeug ins Seitenrumpf-Band zeichnen.

Diese Option ermdglicht die Anzeige vBitmapBildern, die in einer Datei
gespeichert sind.

eines AusdrucksZur Zeit werden ausschlielich die Bildformate BMP, PCX, PNG, JPG und

Eingefligter
Abschnitt-
Werkzeug

Grafik-
Werkzeug

K

TGA unterstitzt. Der Reportgenerator erkennt das Format einer Datei

selbstandig an deren Endung.

O Ist ein Bild Ruckgabewert eines Ausdrucks, mu3 das BMP-Format
vorliegen!

Ein eingefiigter Abschnitt ist ein Abschnitt, der in einem Rechteckbereich
innerhalb eines anderen Abschnittes gedruckt wird.

Wenn Sie das Verbundrechteck flr den eingebetteten Abschnitt gezeichnet
haben, werden Sie zunachst aufgefordert, die Datenquelle flir den neuen
Abschnitt einzugeben. Daraufhin erweitert sich der Karteireiterdialog am
unteren Ende des Arbeitsfensters um eine weitere Lasche. Mit Klick auf
diese Lasche kdnnen Sie den neuen Abschnitt bearbeiten.

0 Ein Abschnitt kann als Report im Report aufgefafdt werden.

Dieses Werkzeug ist nur in der 32-Bit Version verflgbar. Es gehort zu den
leistungsstarksten Eigenschaften des Reportgenerators und erlaubt Ihnen
numerische Daten grafisch aufzubereiten.

Nach Klick auf die Schaltflache Grafik miussen Sie zun&chst wieder durch
Aufziehen eines Verbundrechtecks die Grafik in lhrem Report plazieren.
Anschliel3end meldet sich ein Grafik-Assistent. Wie der Standard-Report
Assistent ist der Grafik-Assistent ein Karteireiterdialog, der lhnen das
Festlegen aller Grafik-Attribute ermdglicht.
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Datenquelle

28

Grafik-Assistent
Datenguelle | Spaltenl Grafik-StiII K-.-'l'-.chsel "r’-.ﬂ-.chsel Legendel Hahmenl

% Fiir diesen Abschritt definierte D atenquells verwendan
™ Datenguelle fiir Grafik definieren
= Datenguelle £, Grafik,
[——] o
ner
18996 1997

;_ﬂl:ul:ure-:hen’ < 2unick | tweiter » Fertig

Als Datenquelle fur die zu erstellende Grafik kann die Datenquelle des
aktuellen Abschnitts benutzt werden. Es ist aber auch méglich, eine eigene
Datenquelle fur die Grafik festzulegen. Entscheiden Sie sich durch Klick auf
die zugehdrigen Radiobuttons.

Wenn Sie eine eigene Datenquelle festlegen, erhalten Sie eine Reihe von
Dialogen, mit denen Sie die Informationen fir die Datenquelle festlegen
kénnen. Wenn die Datenquelle festgelegt ist, wird die Listbox in der Mitte
des Dialogs aktualisiert.

Diese Listbox arbeitet auf die gleiche Weise wie die Listbox der Karte
Datenquelle des Standard-Report-Assistenten aus Kapitel 2



Spalten Grafik-Assistent
Datenguelle  Spaltan | Grafik-StiII K-.-'l'-.chsel "r’-.ﬂ-.chsel Legendel Hahmenl

Datenpunkte:; Feldliste anzeigen I

¢

Colurmn 1
o Title: KostenJahr
e [ata®alue 1 Kostendahr

Column 2
o Title: Fosten.Erloese
& [ata*alue 1; KostenErloese

1996 1937

vichsenBez.: fea

Abbrechen| < Zurlick 'W'eiter>| Fertig |

Die Karte Spalten erméglicht Ihnen, die Spalten/Ausdriicke zu definieren, die
grafisch dargestellt werden sollen. Sie kénnen durch Rechtsklick auf das

Grafiksymbol neue Spalten zur Listbox hinzufligen. Um beliebig
komplizierte Ausdriicke fur die Spalte zu erméglichen, wird der
Ausdruckgenerator gestartet.

Es ist aber auch moglich, Spalten mit Hilfe der Feldliste in die Listbox
aufzunehmen. Aktivieren Sie hierzu zunéchst die Checketdiste
anzeigenSie erhalten einen Dialog, der eine Liste mit allen in der
Datenquelle verfiigbaren Feldern enthalt.

! Felder

F.osten Erloese -
K.ozten.Jakr _I
F.ozten Kosten
Seminar.5_Abzage
Seminar.5_Anzzim
Seminar.5_Beginn
Seminar.5_Bestast
Seminar.5_Checkliz
Seminar.5_Chkhotel
Seminar.5_Ende
Seminar.5_Extrg
Seminar.5 Gebughr T

Titel:
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Spalten Wahlen Sie das gewinschte Feld aus und klicken Sie auf die Schaltflache
Neu Das Eingabefelditel am unteren Ende des Dialogs ermdglicht die
Eingabe einer Bezeichnung fir die gewahlte Spalte.

Die so eingefiigten Spalten-Objekte kdnnen weiter bearbeitet werden. Fihren
Sie dazu einen Rechtsklick auf das gewiinschte Spalten-Objekt aus. Das so
aktivierte Pop-Up Mend stellt Ihnen die Optiorgpalte einfligen, Spalte
entfernen und Datenpunkte hinzufligen\Zerfiigung. Sie kdnnen auch tber
dem Spaltentitel und dem Datenwert-Ausdruck rechtsklicken um diese zu
bearbeiten.

Ein Klick auf die Schaltflache f(x) aktiviert den Ausdruckgenerator.
Sie kénnen nun einen Ausdruck festlegen, der fur die Bezeichnung der x-
Achse benutzt wird.

Grafik-Assistent [iIRirnTG

Datenquellel Spaltern  Grafik-Stil !K-.-‘l'-.chsel "r’-.ﬂ-.chsel Legendel Hahmenl

¥ 3D
W ausgefiillt

Mmmmm.‘m =TT ] I_ drEhEn

B ostenentwicklung

8 Hintergrundfarbe

Titel: i I;

&I:ul:ure-:henl £ Zurnick | Wfeiter > I Fertig |

Mit dieser Karte erhalten Sie die Moglichkeit Ihre Grafik zu formatieren.
Ihre Formatierungsauswirkungen werden sofort auf dieser Karte angezeigt.
Ein Wechsel zur Seitenansicht des Reports ist also nicht erforderlich.
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Grafik-Stil Mit den Schaltflachen im oberen Teil des Dialogs kénnen Sie den Grafiktyp
auswahlen. Balken, Linien, Kreis, waagerechte Balken, Stapelbalken und
Prozent-Stapelbalken-Grafiken kénnen gewahlt werden.

Mit der Checkbox 3D kann die Ansicht der Grafik zwischen 2D und 3D
umgeschaltet werden. Die Checklausgefllltfillt die Balken bei
Aktivierung sonst bleiben die Balken transparent. Die Checklveken
dreht die Grafik und blendet ggf. die Legende ein.

Die Schaltflache Hintergrundfarbe ist nur fir Kreisdiagramme verfligbar und
setzt fur diesen Diagrammtyp die Hintergrundfarbe.

In das Eingabefeld Titel kbnnen Sie den Report-Titel eingeben. Der Report-
Titel wird oberhalb der Grafik angezeigt. Mit der Schaltflache rechts neben
dem Eingabefeld Titel kbnnen Sie Schriftattribute fur den Grafik-Titel
festlegen.

X-Achse Die Karte X-Achse ist fir die Formatierung der X-Achse zustandig.

Grafik-Assistent
Datenquellel Spaltenl Grafik-5tl  #Achse |"r’-.ﬂ-.|:hse| Legendel Hahmenl

L2 br

B Hostenentwickiung

Titel:l ki

Uberzchiift I
il

&I:ul:ure-:henl £ Zurnick | Wweiter » I Fertig |

Mit dem Steuerelement Mark.-Abstand legen Sie fest, wann Spaltenbe-
schriftungen durchgefiihrt werden. Der Vorgabewert ist 1. Das heil3t, dal3
jede Spalte der Grafik eine Beschriftung erhélt. Wenn Sie das Intervall auf 2
setzen, wird fUr jede zweite Spalte eine Beschriftung angezeigt, usw.
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X-Achse

Y-Achse

32

Mit der Schaltflache Beschriftungsfont kbnnen Sie Schriftattribute fur die
Spaltenbeschriftung festlegen.

Mit den Eingabefeldern Titel und Uberschrift kbnnen Sie beschreibende
Informationen fur die X-Achse ausgeben. Der Titel wird direkt unterhalb der
X-Achse angezeigt, die Uberschrift rechts neben der X-Achse. Jedes
Eingabefeld hat eine mit ihr in Verbindung stehende Schaltflache, die das
Festlegen der jeweiligen Schriftattribute erméglicht.

Die Karte Y-Achse ist fur Attribute die sich auf die Y-Achse der Grafik
beziehen zustandig.

Grafik-Assistent
Datenquellel Spaltenl Grafik-StiII W-hchse  Y-Achse | Legendel Hahmenl

— et
sutom. Skaligrung W

b I'IEES.EIEIIJ
b |2EI32.EIEIEI
B asiz !I:I.EIEIEI

Farmat; i j
= Schritbw.

Ato-Step W

roau b Oberer: | 1000000 g

B ostenentwickiung Unterer: [50.000 E |
BT

117

HT

]

Titel: |
Uberschrift: I

él:ul:urechenl < 2urick | Wwigiter » | Fertig I

Die Steuerelemente der Gruppertermdglichen lhnen den Wertebereich
der auf der Y-Achse dargestellten Werte festzulegen.

Normalerweise wird die Y-Achse automatisch skaliert. Mdchten Sie die
Skalierung selbst vornehmen, muf zunéchst die Checdkiniaxn. Skalierung
deaktiviert werden um Eintrage in die Eingabefelder der Gruppe Wert
vornehmen zu kénnen.



Y-Achse

=
H

Legende

Das Eingabefeld/lin. legt den kleinsten auf der Y-Achse darzustellenden
Wert fest. Der Wert im EingabefeMax legt den gro3ten darzustellenden
Wert fest Das Eingabefeld Basis bestimmt den Wert ab dem die Spalten
gezeichnet werden.

Die Comboboxormatist fur die Eingabe einer Picture-Klausel zustandig,

mit der Sie die Darstellung der Werte der Y-Achse formatieren kénnen (siehe
auch KapPicture Klauselh Die Schaltflache Font aus der Gruppe Wert gibt
Ihnen die Mdglichkeit Schriftattribute fur die Werte der Y-Achse

festzulegen.

Haupt- und Teilstrichlinien werden normalerweise automatisch gesetzt.
Mit der Gruppe Schrittweite kénnen Sie selbst Einflu3 auf die Gestaltung
dieser Hilfsstriche nehmen. Wenn Sie die Dichte der Achsenskalierung
manuell eintragen wollen, ist es erforderlich die Checkbox Auto-Step zu
deaktivieren.

Mit den Schaltflachen fiir die Farbgebung kénnen Sie die Farbe fir die
Teilstriche festlegen.

Mit den Eingabefelderfitel undUberschriftkonnen Sie der Y-Achse
erlauternde Informationen zuordnen. Der Titel wird senkrecht neben die Y-
Achsenwerte angezeigt, die Uberschrift an der Spitze der Y-Achse.

Mit den Schaltflachen fir den Schrifttyp kdnnen Sie Schriftattribute fir den
Titel und die Uberschrift festlegen

Die Karte Legende ermdglicht Ihnen die Position, Farbe und den Schrifttyp
der Legende festlegen.

Grafik-Assistent
Datenquellel Spaltenl Grafik-StiII K-.-'l'-.chsel Y-fchse | Legende | Hahmenl

egende anzeigen v

*E*
¥

-~ Pazition

ke aabr

B ostenentwickiung

Abbrechen| < Zurick | “weiter > Fertig
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Legende

Rahmen

34

Mit der Checkbox_egende anzeigdtnnen Sie entscheiden, ob eine
Legende angezeigt werden soll oder nicht.

Die Position der Legende kdnnen Sie mit den Positionsschaltflachen
bestimmen. Die Pfeiltaste Links bedeutet dabei, daf’ die Legende links neben
der Grafik positioniert wird. Entsprechendes gilt fir die anderen Pfeil-
Schaltflachen. Nach Klick auf die mittlere Schaltflache wird die optimale
Position fur die Legende automatisch berechnet.

Die drei Schaltflachen am unteren Rand des Dialogs ermdglichen lhnen die
Randfarbe, die Fillfarbe und Schriftattribute einzustellen.

Mit dieser Karte kénnen Sie das Layout des Rahmens fiir die Grafik
festlegen.

Grafik-Assistent
Datenquellel Spaltenl Grafik-StiII K-.-'l'-.chsel "r’-.ﬂ-.chsel Legends =~ Fahmen !

= Linke " and
)"
Fiaster v

= Riickwand
iV
Fiaster W
e : -~ Boden

- i v
[ | Kostenentwicklung Raster [v

Drehung: |3E j‘j

&I:ul:ure-:henl £ Zurnick | Wfeiter » I Fertig




Die Steuerelemente sind in 3 Gruppen eingeteilt, so daf’ die Einstellungen
getrennt fir die linke Wand, Ruckwand und den Boden durchgefuhrt werden
konnen.

Mit der Checkbox 3D legen Sie fest, ob der jeweilige Rand im 3-D Look
gezeichnet werden soll oder nicht. Die Checkbox Raster schaltet die Anzeige
des Rasters der Wand ein bzw. aus.

Die Schaltflache Farbe ist fur die Einstellung der jeweiligen Wandfarbe
zustandig. Ein Klick auf diese Schaltflache 6ffnet den Windows Farb-Dialog:

Farbe B |

rundfarben: o

Benutzerdefinierte Farber; :
T '

Earbe: Iﬁ Bat: IEI_
i - i

Farben definienem == | FarbelBasis Hel: II:I Elau: IEI

k. I Abbrechen | Farbe hinzufiigen |

Das ZahlfeldDrehungermdglicht Ihnen die Grafik um die eingestellte Grad-
Zahl zu drehen. Ihre Einstellungen werden auf der Karte Rahmen sofort
angezeigt.

Wenn Sie alle erforderlichen Einstellungen abgeschlossen haben, bleibt als

Letztes nur noch der Klick auf die Schaltflache fertig um die Grafik in Ihren
Report aufzunehmen.
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2.5 Reports gruppieren

Gerade bei der Bearbeitung gréf3erer Datenmengen, entsteht der Wunsch
zusammengehorige Informationen auch zusammen darzustellen bzw. zu
~gruppieren”. Bereits die Sortierung sorgt fiir eine Gruppierung, weil dann
z.B. alle Verkaufer hintereinander erscheinen. Der Reportgenerator kann
zusammengehorige Daten erkennen und bietet Méglichkeiten an,
zusammengehorige Daten besonders darzustellen. Es ist flr Datengruppen
z.B. moglich:

[l Gruppenkopf und Gruppenful3bander zu drucken, um einleitende
Informationen fur jede Gruppe zu ermdglichen.

O Jede Gruppe auf eine neue Seite zu drucken.
[l Berechnungen fir jede Gruppe durchzufihren.

Wie bei gesteuerten Abschnitten, miissen Sie auch fiir Gruppen zunachst
einen Ausdruck festlegen, der bestimmt, wann eine neue Gruppe beginnt.
Wenn der Ausdruck gleich dem Verkaufer-Feld ist, wird fir jeden Verkaufer
eine eigene Gruppe angelegt. Fir jede neue Gruppe werden dann die
Informationen im Gruppenkopf- bzw- fu-Band gedruckt.

Um eine neue Gruppe zu erstellen, benutzen Sie den Menipuunkien
aus dem Menu des Arbeitsfensters:

Gruppierung |
Yerfligbare Felder Gruppen

T i B oK
Seminar.5_0Ort ﬂ —_—
Seminar.5_Beginn
Seminar.5_Ende Abbrechen

Seminar.5_Mastn
Seminar.5_Referent
Seminar.5_Storniol
Seminar.5_Stornod
Seminar.5_Gebuehrl
Seminar.5_Gebuehr
Seminar.5_Tage LI

<alle Tabellen: j Definieren Eearteten

Die Bearbeitung in diesem Dialog erfolgt genauso wie beispielsweise die
Bearbeitung im Sortier-Dialog.
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Markieren Sie einfach mit Linksklick das gewunschte Feld in der Listbox
Verfligbare Felderund klicken Sie anschlieRend auf die Schaltflache mit
dem Pfeil nach rechts. Alternativ dazu kénnen Sie auch einen Doppelklick
auf das Gruppenfeld ausfihren. Werden weitere Felder in die Listbox
Gruppen aufgenommen, so definieren diese Felder jeweils eine
Untergruppierung der Vorgangergruppe.

Der Reportgenerator erlaubt auch komplexere Ausdriicke um Gruppen zu
definieren. Es gentigt ein Klick auf die Schaltflache ,Definieren“ um den
Dialog Gruppe definiererzu aktivieren:

Gruppe definieren |

Gruppenname: |Eymm——"

Ausdiuck : |5 erinar. _Gebuehr <1500 Ausdr |

ok | Abbrechen |

Tragen Sie zuerst im Eingabefeld Gruppenname eine eindeutige Bezeichnung
fur die zu erstellende Gruppe ein.

Das Eingabefeldusdruckkann per Hand oder mit Hilfe des
Ausdruckgenerators eingegeben werden. Um den Ausdruckgenerator zu
aktivieren, klicken Sie bitte auf die Schaltflache ,Ausdr.”

Nach Festlegung eines Ausdruckes kehren Sie wieder zurtick zum
GruppierenDialog.

Sind alle Einstellungen durchgefihrt, werden automatisch die erforderlichen
Gruppenkopf- und Gruppenful3-Bander im Arbeitsfenster des Reports erstellt.
Die nachstehende Abbildung zeigt, wie sich die Erstellung der Gruppe
Seminar im Arbeitsfenster auswirkt:
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< CAOPTIOADATENATEILMEHMER _RPT {Teilnehmerliste}

Termnin

1.72 - Sejten-Uberschrift

0,00 - Gruppenkopt: Seminar

|

Kdnr

Adltrim(Telnehm. T_varname)+""+&lltrira (Teilnehm. T_nachr

0,30 - Seten-Bumpf

0,00 - Gruppenful: Seminar

(% § 1: Standard /

h|

LI

iy

O

Beachten Sie bitte, daf? das Gruppenkopf-Band vor jeder Gruppe und
das Gruppenful3-Band nach jeder Gruppe gedruckt wird.



2.6 Variablen benutzen

Yarniablen

: 2 - Semb.ost

=

Nehmen wir einmal an, Sie wollen in einem spaltenbezogenen Report neben
den Datensatzen eine laufende Nummer drucken lassen. Diese laufende
Nummer ist offenbar eine Zahl, deren Wert sich standig &ndert und fir die
Ihr Rechner ,Speicher” zur Verfigung stellen muf3. Nun ist es nicht so, daf}
fur jede laufende Nummer neuer Speicherplatz zur Verfligung gestellt wird,
sondern wenn der Speicherinhalt verarbeitet wurde (z.B. gedruckt wurde)
kann er durch einen neuen Inhalt (eine neue laufende Nummer) ersetzt
werden. Da sich der Inhalt des Speichers also stéandig andern kann, nennt
man diese Speicherstellen ,Variablen®. Und um diese Variablen besser
verwalten kénnen, gibt man ihnen eindeutige Namen. Eine Speicherstelle, die
eine laufende Nummer speichern soll, kdnnte man beispielslicrnse

nennen.

]

M ame: Ilfdnr
Position: I 1
Startwert: |0 Ausdr. |

Riicks.-Ebene: I.-’-'-.I::su:hnitt j
Avzdruck: |Ifdnr+1 Avzdr. |
Entfernet | ok Abbrechen |

Far die Einrichtung von Variablen steht der Variablen-Dialog zur Verfligung,
der sich nach Klick auf den Menilpunkariablenim Menl des

Arbeitsfensters 6ffnet.

Jede Variable bekommt eine Positionsnummer. Falls mehrere Variablen
verwendet werden, entscheidet die Positionsnummer lber die Reihenfolge
der Aktualisierung.

O Dies ist von groRRer Bedeutung, wenn sich Variablen aufeinander
beziehen. Soll beispielsweise die Provision von einer Verkaufssumme
berechnet werden, ist es wichtig, dal’ zuerst die Variable ,Summe*
aktualisiert wird und dann vom Inhalt der Variablen Summe die
Provision berechnet werden kann.

Im Eingabefeld Startwert kbnnen Sie angeben, welches der erste Wert der
Variablen sein soll. Wollen Sie z.B. die Numerierung bei 100 beginnen
lassen, so konnen Sie in diesem Feld 100 eintragen. Die Variablen erhalten
ihren Startwert zu Beginn der Reportverarbeitung zugewiesen und
wahrend der Reportverarbeitung immer dann, wenn die
Rucksetzungsbedingung erfillt ist.
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Rucksetzungs- Variablen kdnnen auf Report-, Abschnitt-, Seiten- oder Gruppen-Ebene
ebenen

40

Yanablen

zurlckgesetzt werden:

Gilt fur eine Variable die Riicksetzungsebene ,Report”, dann wird sie
unmittelbar vor Reportbeginn initialisiert und wahrend des gesamten Report-
Verlaufes nicht mehr zurlickgesetzt.

Gilt fur eine Variable die Riicksetzungsebene ,Abschnitt’, dann wird sie vor
dem Start des Abschnitts flir den sie definiert wurde initialisiert. Sie kénnen
LAbschnittsvariablen* nutzen, um Abschnittssummen bzw.
abschnittsbezogene Rechnungen zu ermitteln.

Variablen, die auf Seiten-Ebene zuriickgesetzt werden, eignen sich um
Seitensummen zu berechnen.

Variablen, die auf Gruppen-Ebene zurlickgesetzt werden, eignen sich um
beispielsweise Gruppensummen zu erstellen.

Im Eingabefeld ,,Ausdruck” legen Sie fest, wie sich der Wert einer Variablen
andern soll. Im vorliegenden Beispiel bedeutet der Ausdruck Ifdnr+1, daf3
zum aktuellen Inhalt der Speicherstelle mit dem Namen Ifdnr die Zahl 1
addiert werden soll. Naturlich sind auch komplexere Ausdriicke méglich:

]|

Mewu

I amne; ISemKnst

Poszition: IE_
Startwert |0 Avszdr. |
s |

Riicks.-Ebene: [abschrit =l

Auzdruck: Ilfdnr"S eminar, 5_gebushr Ausdr

Entfernen | ok, Abbrechen |

Die Variable SemKost ist auf Abschnittsebene definiert und erhalt ihren
Wert aus dem Produkt Ifdnr*Seminar.S_gebuehr. D. h. zur Berechnung der
Variablen SemKost wird die Variable Ifdnr benutzt.

Sowohl der Startwert, wie auch der Ausdruck lassen sich per Hand oder mit
Hilfe des Ausdruckgenerators erstellen.



Variablen Sind die Variablen einmal erstellt, ist deren Benutzung im Report einfach.

benutzen Sie finden die erstellten Variablen namlich im Dialog ,Feld-Ausdruck” in
der Listbox Variablen wieder. Das Einfligen der Variablen funktioniert dann
genauso, als wirden Sie ein Datenbankfeld in Ihren Report aufnehmen.

Ausdruck-Generator - Feld-Ausdruck

Felder: Funktioner: Yariablen:

S eminar, S emid 3 Ahz(n] - [fdrr ok

Seminar.5_0rt AddrezsBlk[c.cc.c.oe) Semk.ost —

Seminar.5_Beqinn Allerira[e]

Seminar.5_Ende Azclc] Abbrechen

Seminar.5_Mantn Affc,z)

Seminar.5_Referent AtLineMoCasze(c,.c)

Seminar.5_Stornol AtLineMumlc.z)

Seminar.5_Stornod AtMoCaze(c.c) =

Seminar. S Gebuehr] =l |coowid _ Lbschen |
Ceilingln)

<tille Tabeller: j Chrikl = Testen

Feld-lnhalte zeigen | = | £ I > | + | - | = | J'I [ | 1 | .am:l.l _Or. | _nok. |
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2.7 Formatierte Ausgabe: Picture-Klauseln

Beispiele

Funktionen

Eingabemaske

42
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Nicht selten werden an die Ausgabe von Datenbankfeldern innerhalb von Reports
bestimmte Anforderungen an das Ausgabeformat gestellt. Zahlen sollen
beispielsweise mit Tausenderpunkten ausgegeben werden oder bei der Angabe von
Telefonnummern soll ein Bindestrich zwischen Vorwahl und Telefonnummer
stehen. Vielleicht méchten Sie Feldinhalte auch mal nur in Grol3buchstaben
angeben, etc.

Um Datenbankfeldern solche Formatmerkmale zuordnen zu kénnen, verwendet
man sogenannte Picture-Klauseln, die im Folgenden beschrieben werden sollen.

Format-Pictures sind zweiteilig. Sie enthalten einen Funktions-String und eine
Eingabemaske. Um beide Teile voneinander unterscheiden zu kénnen, enthalt der
Funktions-String das @-Zeichen, gefolgt von einem oder mehreren zusatzlichen
Zeichen. Der Funktions-String steht auRerdem am Anfang eines Format-Pictures.
Er legt Eigenschaften fest, die sich auf den gesamten Feldinhalt beziehen.

Wenn Funktionsstring und Eingabeformat-Maske gemeinsam benutzt werden,
missen sie durch eine Leertaste voneinander getrennt werden.

Stellt Zahlen linksbiindig dar.

Es folgen nicht zur Maske gehérende Zeichen , die nur eingeschoben werden
sollen.

Ersetzt den Wert O durch Leerzeichen.

Alphabetische Zeichen werden in GroRbuchstaben umgewandelt

Wahrend sich Funktionen auf den gesamten Inhalt des Feldes beziehen, wirkt sich
eine Eingabemaske zeichenweise auf die einzelnen Zeichen einer Information aus.

Nichtdefinierte Maskenzeichen tberschreiben die Zeichen an der gleichen Position
und werden bei der Eingabe Ubersprungen.

Achtung: Zeichen, die keine gultigen Maskenzeichen sind, werden zusatzlich in die
Anzeige eingeschoben. Dies wirkt sich aber nur auf die Anzeige des Feldes aus.
Solche Zeichen werden nicht in das Datenbankfeld bzw. in die Variable
tibernommen (siehe Bsp. 3)

Nur alphabetische und numerische Zeichen kdnnen eingegeben/angezeigt werden.
Nur Ziffern kbnnen eingegeben/angezeigt werden (und Vorzeichen bei numerischen
Feldern).

Nur logische Werte. Anzeige als T oder F.

Nur logische Werte. Anzeige als Y oder N.

Alle alphabetische Zeichen werden in GroRbuchstaben ausgegeben.

$-Zeichen anstatt Leerzeichen in numerischen Ausdriicken.

Zeigt einen Dezimalpunkt.

Zeigt ein Komma.



Beispiele

Feldinhalt/Wert
Eingabemaske
Anzeige

123654987
999,999,999
123,654,987

Feldinhalt/Wert
Eingabemaske
Anzeige

John Smith
@!
JOHN SMITH

Feldinhalt/Wert
Eingabemaske
Anzeige

009564311
@R 999-99-9999
009-56-4311
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Report-Objekte bearbeiten

Nachdem in Kapitel 2.4 die Zeichenwerkzeuge beschrieben wurden, ist es an der
Zeit zu erfahren, wie die mit den Zeichenwerkzeugen erstellten Objekte
formatiert/weiterverarbeitet werden kénnen

3.1 Die Pop-Up Menus

Objekt
bearbeiten

44

Um ein Objekt zu bearbeiten, bewegen Sie zunachst den Mauszeiger darauf
und klicken dann mit der rechten Maustaste. Sie erhalten ein Pop-Up Mend,

Ausschneiden Strg +X
Kopieren Strg +C
Einflgen Strg +%
Ausrichten

PositionfiGrale andern

autorn. Gréke
Drucken, wenn
Feld<zestaltung
Hintergrund

R ahmengestaltung
Schatten
Schriftart

Text anordnen

das je nach Objekttyp unterschiedliche Bearbeitungsmdglichkeiten zur
Verfligung stellt.

In 0.g. Abbildung wird das zum Feld-Objekt gehorige Pop-Up Men
dargestellt und soll auch als erstes naher beschrieben werden. Die
Beschreibung anderer, objektspezifischer Optionen erfolgt im Anschluf3.

In der oberen Gruppe des Pop-Up MenUs erhalten Sie die bereits aus dem
Bearbeiten-Menu bekannten Optionen Ausschneiden, Kopieren und
Einfugen. Der Rechtsklick soll Ihnen die Mausbewegung zur Mendleiste
ersparen.



Ausrichten

Die Option Ausrichten steht fir alle Report-Objekte zur Verfiigung. Nach
Auswahl dieser Option meldet sich der Ausrichten-Dialog, der fir die
Festlegung der

Ausnichten

[T am linken Band ausrichten

hten Fand ausrichh |
[T amirechten Fand ausrichten Abbrechen
[T am Band oben ausrichten

[~ am Band unten ausrichten

[ linksbiindig
[ rechishiindig
[~ oben ausrichten

[™ unten ausrichten

[ horiz. zentriert ausrichten

[ wert. zentriert ausrichten

[ gleiche Grdhe
[ gleiche Hiohe
[ dleiche Breie

[ wertikal im Band zentrieren

[ hoariz. in Randemn zentrieren

[ gleichm. horiz. Susrichtung

Position des Objektes bzw. der Objekte zustandig ist.

Wenn nur ein Objekt gewahlt ist, sind nur Einstellungen der ersten und
vierten Gruppe dieses Dialogs einstellbar.

Die Gruppen zwei und drei dienen der Ausrichtung der Objekte
untereinander und setzen damit voraus, daf} mindestens zwei Objekte gewahlt
sind. Die gewéhlten Objekte kdnnen so gleichzeitig z.B auf gleiche Grof3e
bzw. gleiche Hohe oder Breite eingestellt werden. Aktivieren Sie die
gewiinschten Option durch Klick auf die zugehdrige Checkbox und
abschlie3end auf die Schaltflache OK.
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Position / Gré3e Wie bereits friiher beschrieben, kann der Mauszeiger benutzt werden, um ein

andern

Automatische
Grofie

46

Objekt in die erforderliche GroRRe zu strecken und an die erforderliche
Position zu ziehen.

Da die Genauigkeit im Umgang mit der Maus nicht immer einfach

umzusetzen ist, kdnnen Sie die Position des aktiven Objektes auch exakt Uber
die Angabe der Koordinaten bestimmen. Tragen Sie daRosiion/GroRRe
andernDialog die gewlinschten Werte ein:

Position/GroBe dndemn

]|

Lirk.s: l BE
Oben: 111 Abbrechen
Breite: 192

Hahe: 3

J

' Ohjekt-Koordinaten
™ Zol

Ihre Angaben kdnnen entweder in Objekt-Koordinaten oder in Benutzer-
Koordinaten festgelegt werden.

Objekt-Koordinaten sind immer ganzzahlig, so dal3 es keine
Rundungsprobleme gibt. Es kénnen ca. 96 Objekt-Einheiten pro inch
dargestellt werden. Dieser Wert ist allerdings abhangig von lhrem
Bildschirmmodus und kann ggf. variieren.

Ob Benutzer-Koordinaten in inch oder cm angegeben werden, hangt von
Einstellungen in der Datei RPWIN.INI ab. Nahere Informationen zu diesem
Thema erhalten Sie im Kapitel 6.1.

Wenn Sie die Objekt-Position in Benutzer-Koordinaten angeben, werden lhre
Eingaben automatisch in Objekt-Einheiten umgerechnet. Beim Umrechnen

ist es manchmal unvermeidbar, daf3 Rundungsfehler auftreten. Dies kann sich
z.B. so auswirken, daf3 die Objekt-Position nicht exakt Ihren Einstellungen
entspricht.

Diese Option gibt es nur in den Pop-Up Menis fur Feld- und Text-Objekte.
Normalerweise wird der darin auszugebende Text nur innerhalb des dafur
aufgezogenen Objektrahmens angezeigt. Dabei kann es vorkommen, daf3 der
Objektrahmen zu klein ist und damit der Text nicht vollstandig sichtbar ist.
Durch Anwahl der Option automatische GroRRe wird veranlal3t, dafd der
Objektrahmen den damit verbundenen Text vollstandig anzeigt.



Bei Feld-Objekten hat der Reportgenerator nur eine Datenzeile als Muster
zur Verfigung. Wenn diese Datenzeile die zu erwartenden Daten nicht
richtig reprasentiert, kann es dennoch zu Problemen kommen. Dies gilt
insbesondere bei der Darstellung von Memofeldern.

Drucken wenn Der Klick auf diese Menuoption aktiviert den Ausdruckgenerator, der Ihnen
ermoglicht einen Ausdruck festzulegen, mit dem bestimmt werden kann, ob
das gewahlte Objekt gedruckt wird oder nicht.

Das Objekt bzw. die gewahlten Objekte werden nur dann gedruckt, wenn der
Ruckgabewert des Ausdruckse ergibt.

Feld-Gestaltung Dieser Menupunkt ist ausschlielich im Pop-Up Men fir Feld-Objekte
verflgbar. Mit dem sich 6ffnenden Dialog kénnen Sie Attribute einstellen,
die fur Feld-Objekte typisch sind.

Feld-Gestaltung

Abbrechen

]|

ETeiInehm.T_Vurname

- Feld-Drefinition
— Auzdruck
Telnehm. T_Yomame ...
Pizture: I

— estaltung
% Linksbiindig ¥ Doppelte ducken
™ Zentrieren [T Diucken, wenn...
" Fechtsbiindig [ Wertikale Grabe
i~ Elocksatz [~ RTF-Daten

Durch Klick auf die Schaltflache in der Gruppe Ausdruck wird der
Ausdruckgenerator aktiviert und gibt Ihnen die Méglichkeit, den aktuellen
Ausdruck zu bearbeiten. N&here Informationen erhalten Sie im Kapitel

In der ersten Spalte der Gruppestaltungkonnen Sie die Ausrichtung des
Feld-Objektes festlegen.

Der Ausdruck sortierter Datensétze liefert u. U. inhaltsgleiche Datensatze

(Duplikate). Mit der Checkbokoppelte druckenhaben Sie die Mdglichkeit
zu entscheiden, ob doppelte Werte gedruckt werden sollen.
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Drucken wenn Die CheckboxDrucken wennarbeitet genauso wie bereits weiter oben in

RTF-Text

Hintergrund

48

diesem Kapitel beschrieben wurde.

Aktivieren der Option Vertikale Grol3e bedeutet, daf3 die Hohe des Feld-
Objektes fir jeden Datensatz neu berechnet wird. Die Hohe des Feld-
Objektes kann 0 sein oder mehrere Seiten umfassen. Diese Option ist
besonders fir die Darstellung von Memo-Feldern unterschiedlicher GroRRe
natzlich.

O Achten Sie darauf, daf Sie flr das Band in dem sich das Objekt
befindet nicht die Option Feste Grolie eingestellt haben.

Aktivieren Sie die Checkbox RTF-Daten um einen RTF-formatierten Text in

Ihren Report einzubetten. Wenn die Daten von einem Ausdruck tibergeben

werden, kann die Quelle ein Memofeld oder der Riickgabewert einer

Funktion sein. Die RTF-Daten miissen im RTF 1.0 Format vorliegen.

O Unterstitzt werden ausschlie3lich unterschiedliche Schriftarten,
Textfarben und Absatzformatierungen.

Der Hintergrund von Report-Objekten kann sowohl farbig sein, als auch mit
einem Fillmuster bearbeitet werden. Um die erforderlichen Einstellungen
vornehmen zu kdnnen, wird die Karte Hintergrund eingeblendet, wenn Sie
auf die zugehdrige Menioption geklickt haben.

Hintergrund

Abbrechen

\_I
=
%]

Seminar.S_ort

— Schatten-Gestaltung [ausfillen]

Tranzparent -
vl avzfiillen
135-Grad Schraffur

45-Grad Schraffur =

—Farbe

Besonders hilfreich ist, dal Ihre Einstellungen sofort sichtbar werden.

Die farbige Gestaltung des Hintergrundes kénnen Sie mit den RGB-
Schiebereglern organisieren. Alternativ hierzu ist auch die konkrete Angabe
der RGB-Anteile in den zugehdrigen Eingabefeldern maéglich.



Rahmen- Dieser Dialog ermdglicht die Rahmengestaltung fir ein Objekt. Die

gestaltung Rahmengestaltung kann sehr differenziert gehandhabt werden:
Linientyp, Breite und Farbe sind fur jede Seite der Umrandung einzeln
einstellbar.

Rand

Ok

Abbrechen |

Seminar. S _ort

[T Schatten verbergen

- T T -
i Girlin j__l ‘:‘l a..lj..............,
Blau j....l j IU_

Schattenfarbe zuricks. I

—Farbe

. ]

— I™ abgenundete Ecken
. Rundungswerte
K i ﬂ Ll !22
]

_ - — o Hihes 1l |z

Um die Randeinstellungen zu andern, wahlen Sie den gewiinschten
Linientyp, stellen mit Hilfe der RGB-Schieberegeler die gewlinschte Farbe
ein und klicken auf die Schaltflachen fir die R&nder um die Attribute
zuzuweisen.

Auch abgerundete Ecken werden durch aktivieren der Cheeldgetundete
Eckenunterstitzt.
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Schatten Durch Zufligen eines Schattens laf3t sich ein 3-D-Effekt fur das Report-
Objekt herstellen. (Siehe Abbildung).

Schattenfarbe, -flllung und-lage kénnen mit dem Schatten-Dialog eingestellt
werden.

Schatten

!_D
s
%]

Abbrechen

— Schatten-Gestaltung [ausfilllen]

| TransEarent - |

135-Grad Schraffur
45 Grad Schraffur =

— Farbe
Aot ]| 2
Gri.jnﬂ_l j rﬁmw
Blauﬂ_l j ID—

R and-Farbe zurlicks. I

Benutzen Sie den Richtungsblock um die Position und die Breite des
Schattens zu bestimmen.

Fiallmuster und Farbe des Schattens kdnnen mit den Steuerelementen der
Gruppe Schatten-Gestaltung (ausfullenyanisiert werden. Sehr hilfreich ist
wieder, daf? Sie die Auswirkung lhrer Einstellungen sofort auf dem
Dialogfenster beobachten kénnen.
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Schriftart Feld und Text-Objekten kann man Schriftattribute zuordnen. Schriftart,
Schriftschnitt und den Schriftgrad kbnnen u. a. im Schriftart-Dialog
eingestellt werden.

Sie kdénnen hier auRerdem Durchstreichungs- und Unterstreichungseffekte
oder die Textfarbe einstellen.

Der Reportgenerator unterstitzt alle Schrifttypen. Obwohl Druckerschriften
wegen des geringeren Verwaltungsaufwandes wahrend des Druckvorgangs
schneller sind, wird die Verwendung von True Type Schriften empfohlen,
weil dadurch die beste Ubereinstimmung zwischen Druckvorschau und
Druck erzielt werden kann (WYSIWYG).

Schnftart 7]
Schiriftark: Schiftzchnitt: g _
— - ] 4
Abbrechen |

Platter IS tandard

| todern 4|

Fett
Fett-kurziv

—Darstellung———— [~ Muster

[ Durchgestrichen

AaBbYviz
[ Unterstiichen ¥
Farbe: Schrift:
I- Schwarz ;I IWestern j

Dieze Schftart izt eine Duckerschiftart. Eine Entzprechung dieser Schiftart
wird fuir die Bildzchirmausgabe venvendet.

Text anordnen Mit dieser Option legen Sie fest, wie der Text innerhalb des

Verbundrahmens ausgerichtet werden soll.

Text-Gestaltung !

% Linksbiindig
" Zentrieren Abbrechern |
" Rechtsbiindig -

" Blocksatz

Sie kénnen den Text linksbiindig, zentriert, rechtsbiindig oder im Blocksatz
innerhalb des Verbundrechtecks ausrichten.
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Linien-Typ Diese Option ist nur fUr Linien-Objekte verfligbar und ermdglicht die
Einstellung von Farbe und Linienstarke. Die Farbe wird wie bereits friher
beschrieben via RGB-Schieberegler oder durch Eingabe der Farbwerte in das
entsprechende Eingabefeld eingestellt.

Line Style

Abbrechen

=
| e
%]

Farbe
niomne - Fh:utﬂ J ﬂw
Er'u'nj _J ﬂlﬁ
P i
amsss—— v

O Die durchgezogend.inie ist die einzige Linie, fiir die eine Breite gré3er
als 1 gewahlt werden kann.
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Bildgestaltung Dieser Dialog ist fur die Einstellung von Bild-Attributen zustandig.

Klick auf die Schaltflache in der Gruppe Bild-Definition kann
unterschiedliche Reaktionen zur Folge haben:

Bild-Gestaltung

Abbrechen

Huele

— Bild-D efinition

i

C: AR DWW S vauto. brp

[Geztaltung
™ Rahmen an Bild anpaszen

" Bild auf P ahmengrole strecken
& 'hiz Fliahmen strecken / Ansicht beibehalter
" Bildauszchnitt in B ahmen

[ Bild einfligen

Stammt das Bild aus einer Datei, so erhalten Sie den Offnen Dialog, mit
dem Sie eine andere Bilddatei wahlen kénnen.

Ist das Bild Ruckgabewert eines Ausdrucks, so wird der
Ausdruckgenerator aktiviert, mit dem Sie den Ausdruck bearbeiten
kdonnen.

AuRerdem stehen folgende Gestaltungsmerkmale zur Verfigung:

Rahmen an Bild anpassefierdurch wird der Rahmen des Bild-
Objektes an die BildgroRe angepalit.

Bild auf RahmengroéRe streckdgmgekehrt pal3t diese Option das Bild
an die vorgegebene RahmengrofR3e an.

Bis Rahmen strecken, Ansicht beibehalfgiese Option pafit das Bild

ebenfalls an die vorgegebene RahmengréfRe an. Das Seitenverhéaltnis des
Bildes bleibt aber konstant, so dal3 Verzerrungen vermieden werden.
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O Bildausschnitt in RahmerDiese Option bewirkt, daf3 das Bild in
Originalgrof3e in den Rahmen gesetzt wird. Falls das Bild groRer als
der Rahmen ist, werden Uberstehende Teile abgeschnitten.

Wenn Sie die Checkbdgild einfligenaktivieren, wird das Bild Teil der

Report-Datei. Sie sind dann nicht mehr darauf angewiesen, daf3 das Bild als
Datei auf dem ausfiihrenden Rechner existiert.

Klick auf die Schaltflach®uelleaktiviert den gleichen Dialog, den Sie bei
der Erstellung des Bild-Objektes erhalten.

Ursprung fur Bild

Abbrechen

\_I
=
%]

" Bitmap alz Biickgabe sines Ausducks

—Bild-Typ
" [ateityp nach D ateienweiterung bestimmen
" BMF PG
i PCx = TGEA
= PNG

Sie kdnnen hier ggf. die Bildquelle &ndern.



3.2 Der Objekt-Betrachter

Der Objekt-Betrachter 1af3t sich durch Klick auf die Mentopterkzeuge,
Objekt-Inspektorktivieren.

Seine Aufgabe ist es, die Report-Objekte des aktuellen Abschnitts grafisch
darzustellen und tGber Einzelheiten der zugehdérigen Objekt-Attribute zu
informieren. Der Objekt-Betrachter zeigt auch, zu welchem Band jedes
Objekt gehért und wo innerhalb der Z-Order es rangiert.

Objekt-Betrachter E |

=3 Seiten-Uberschrift

A RpTenxt

—-+ FpField

A7 RpTenxt

=4 Seiten-Rumpf

A RpPicture

— ® [152, 207] nach [B22, 401] [431 = 195]

- Hintergrund

- Schatten

— & Dcken, wenn = <MIL>

— & Dateiname = C:Yw INDOWShauto. brp

— ® Bild einfligen = Falzch

L ® Bild-Gestaltung = Rakmen an Bild anpaszen
A RpTenxt

—&-{# RpField

3 Seiten-Full

= Summen

Schliefen |

Zur Erklarung der Symbole:

=y Band-Symbol
T Symbol fiir ein Report-Objekt
] Symbol fir ein Attribut eines Report-
Objektes

Wenn Sie die rechte Maustaste Uber einem Report-Objekt klicken, erscheint
ein Pop-Up Menl mit einer Liste von verfliigbaren Optionen fir dieses
Objekt. Die Beschreibung dieser Optionen wurde bereits im vorigen Kapitel
geleistet. Nahere Informationen zu einem Objekt erhalten Sie durch Klick auf
das + Zeichen. Umgekehrt lassen sich Objektinformationen durch Klick auf
das - Zeichen reduzieren. Es gibt auch die Mdglichkeit, die
Objektinformationen eines Bandes ganz zu verbergen. Doppelklicken Sie
hierzu auf das Band-Symbol.
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4.

Tabellen konfigurieren

Neben Reportobjekten lassen sich auch Tabellen konfigurieren. Typische
Einstellungen sind Filtern, Kind-Tabellen einfligen, Abschnitte einrichten oder
auf SQL-Datenquellen zugreifen. Uber diese Themen gibt dieses Kapitel
Auskunft.

4.1 Lokale Tabellen

Typische
Arbeiten

56

Der MenupunkDatei-Einstellungen Abschniktiviert denAbschnitt
EinrichtenDialog, mit dem Sie Datenquellen einstellen und verwalten
koénnen. Alternativ hierzu kénnen Sie den Einrichten-Dialog auch mit dem
Pop-Up Menu aktivieren, daf Sie durch Rechtsklick auf eine Karteilasche am
unteren Rand des Arbeitsfensters erhalten.

Typische Verwaltungsarbeiten sind hinzufligen, entfernen, und Beziehungen
zwischen lokalen Tabellen herstellen.

Die nachstehende Abbildung zeigt ein Beispiel flr Bemichten-Dialog In
diesem Fall stehen die Tabellen Teilnehm und Hotel in einer Kind-
Beziehung zur Tabelle Seminar. Alle Tabellen befinden sich im ersten
Abschnitt (81 Standard-Report).

Abzchnitte einrichten !

OBJEKT: Lakale Tabelle » Schliefern |
ROD: DBFNT: DATEL: C:APHOEMNI<MDATEMMTEILMEHM.DBF  SATZE: 8

ELTERM-AIISDR.: Seminar.5emid
FIND-4USDR.: T SEMID

Die Bearbeitung der Tabellen erfolgt Giber Pop-Up-Ments. Zum Aktivieren
der Pop-Up-Menus bewegen Sie den Mauszeiger zunachst auf das zu
bearbeitende Tabellenobjekt und fihren einen Rechtsklick aus. Je nachdem
auf welches Tabellen-Objekt Sie geklickt haben, stehen unterschiedliche
Optionen zur Verfigung, die im Folgenden besprochen werden sollen.



Neue Kind-

Diese Option ist dafuir zustandig, eine Kind-Tabelle oder SQL-Abfrage zur

Tabelle / SQL- ausgewahlten Tabelle hinzuzufigen. Seine Aktivierung leitet den bereits

Abfrage

Index

bekannten ProzeR fiir das Offnen einer Datenquelle ein; d.h. Sie erhalten den
Treiber-Dialog und den Offnen Dialog um eine neue Datenquelle
hinzuzufigen.

Die Beziehung zur Eltern-Kind-Tabelle wird vom Reportgenerator zunachst
automatisch festgelegt. Zum Bearbeiten der Eltern-Kind-Beziehung aktivieren
Sie bitte die Option Relationen aus dem Pop-Up-Meni der Kind-Tabelle oder
Abfrage. Die Besprechung dieses Dialogs erfolgt weiter unten in diesem
Kapitel

Diese Option gibt es nur fUr die priméare Tabelle eines Abschnittes.

Wenn fiir die primare Tabelle eine Indexdatei existiert, mit der die Sortierfolge
festgelegt wird, haben Sie hier die Mdglichkeit, diese Indexdatei zu aktivieren.
Der Prozel3 der Reporterstellung kann schneller ablaufen, wenn Sie eine
Indexdatei festlegen, weil der Reportgenerator die Sortierung nicht mehr selbst
ubernehmen muf3.

Zur Auswahl einer Indexdatei wird ein Dialog zur Verfligung gestellt.

Index auswahlen !

— |ndexdateiname

— Index-T ag

|l

oK Abbrechen |

Tragen Sie den Indexdateinamen einschlief3lich Pfadangabe in das Eingabefeld
ein oder wahlen Sie eine Datei mit dem Offnen-Dialog. Der Offnen-Dialog

wird durch Klick auf die Schaltflache links neben dem Eingabefeld aktiviert.

Fur Indexdateien im CDX-Format ist zusatzlich die Angabe des Index-Tags
erforderlich.

Suchausdruck Die Option Suchausdruck aktiviert den Ausdruckgenerator. Der Ausdruck, den

Sie hier eingeben legt die Startposition des Reports fest. Geben Sie z.B.
Seminar.Beginn>ctod('01.01.97") ein, wird der erste Datensatz gesucht, der
dieses Kriterium erflillt. Ab dieser Stelle beginnt der Report. Die Anwendung
dieser Option setzt natirlich voraus, das ein Index oder eine Sortierfolge
existiert. Wird der Ausdruck nicht gefunden, wird auf den Datensatz mit dem
nachst groReren Indexausdruck positioniert.

Wenn auch dies nicht gelingt, wird an das Dateiende positioniert.

O Bei der Erstellung einer Sortierfolge wandelt der Reportgenerator
numerische Datenfelder in Strings um.
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Das bedeutet, dalR der Riickgabewert des Suchausdruckes ebenfalls ein
Character-Typ sein muf3. Die folgende Tabelle zeigt, wie Suchausdriicke fur
verschiedene Feldtypen formuliert werden kénnen:

Feld-Typ |Erstellter Ausdruck Beispiel flr
Suchausdruck

Numerisch | str(Feldname,Lénge,Dezimalstellen)| ,200*

Character |upper(Feldname) Maier”

Datum dtos(Feldname) ,25061997*

Logisch iif(Feldname,“1",“2") W2"

Memo upper(left(Feldname,51)) ,MEMO SEEK"
Solange Auch der Solange-Ausdruck 6ffnet den Ausdruckgenerator. Der hier
Ausdruck eingegebene Ausdruck bewirkt, dal3 Ihr Report ab der Startposition solange

ausgefuhrt wird, wie der Rickgabewert des eingegebenen Ausdtueks
ergibt. Der Report wird beendet, wenn der Ausdffatdeergibt oder wenn
das Dateiende erreicht ist.
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Relationen

Relationstyp

Einstellungen, die fur die Organisation der Beziehung zwischen Tabellen
wichtig sind, werden mit dem Pop-Up-MeniUpuRdlationenermdglicht.

T abellen-Yerknuipfungen !

— Eltern-Auzdruck [Seminar]
Serminar. Semid

— Kind-Awsdruck [T eilnebm]

Enderm

T_SEMID fnderm I
Relationz-Typ iEins-zu-"JieIe j
— Indexdateiname
CAPHOEME=SDATENAT _SEMID HT Auzwahlen |
Lozch
—Index-Tag _EE-E-LJ
T_SEMID I

oK dbbrechen |

Zunachst mufd in der Gruppe Eltern-Ausdruck und in der Gruppe Kind-
Ausdruck ein Ausdruck festgelegt werden. Wenn die automatisch festgelegte
Voreinstellung nicht zutrifft, benutzen Sie die SchaltflaBineernum den
Ausdruckgenerator aufzurufen und den aktuellen Ausdruck zu bearbeiten.

Die Beziehung zwischen beiden Tabellen wird durch die Gleichung
ELTERN-AUSDRUCK = KIND-AUSDRUCK
hergestellt.

Der Rickgabewert dieses Ausdrucks muf3 true sein, damit die in Betracht
kommenden Datensétze in Beziehung gesetzt werden kdnnen.

Unterstitzt werden die beiden Relationstypen Eins-zu-eins und Eins-zu-viele.
Die Eins-zu-eins Relation trifft zu, wenn fur jeden Datensatz der Elterntabelle
ein und nur ein Datensatz in der Kind-Tabelle existiert. Zum Beispiel gehdrt
zu jeder Artikelnummer genau ein Artikel.

59



Die " Eins-zu-viele" Beziehung trifft zu, wenn es fur jeden Datensatz der primaren
Tabelle mehrere Datensatze in der Kind-Tabelle gibt.

Als Beispiel fur diese Situation betrachten wir eine Kundendatei und eine
Verkaufsdatei. Zu jedem Kunden kénnen mehrere verkaufte Artikel gehéren.

Eltern-Tabelle Kind-Tabelle
F.unde Kunde ArthMr.
WA aller rAdller 32453
3 chmidit Maller | 63432

hdller 45657
Schrmidt] 23455
schrmidt] 11233

Typ 11l  Relationstyp 1:1

Gehen wir davon aus, dal3 der Datensatzzeiger innerhalb der Eltern-Tabelle auf dem
Datensatz Miiller steht. Nach den Angaben innerhalb der Kind-Tabelle hat Kunde
Muller 3 Artikel gekauft. Bei der 1:1 Relation wird aber nur

Muller - 32453
gedruckt. Die anderen beiden Artikel werden nicht gedruckt. Der Datensatzzeiger
wird nach Druck von Muller - 32453 auf den nachsten Datensatz der Elterntabelle
gesetzt. Auch fur den nachsten Datensatz wird nur die Zeile

Schmidt - 23455
gedruckt. D.h. bei der 1:1 Relation wird fur jeden Datensatz der Eltern-Tabelle
genau ein zugehdoriger Datensatz der Kind-Tabelle gedruckt.

Typ 1:n  Relationstyp 1:n
Wir gehen wieder davon aus, dald der Datensatzzeiger innerhalb der Eltern-Tabelle
auf dem Datensatz Muller steht. Beim Relationstyp 1:n werden die Datensatze
Muller - 32453
Muller - 63432
Muller - 45657
gedruckt. Dann erst wird der Datensatzzeiger in der Eltern-Tabelle auf den Kunden
Schmidt gesetzt. Die ndchste Ausgabe wird dann sein:

Schmidt - 23455
Schmidt - 11233

Je nachdem welchen Report Sie herstellen méchten, kdnnen Sie entweder die 1:1
oder die 1:n Relation wahlen.

Kind- Eine Eltern-Kind-Relation kann nur gebildet werden, wenn ein Index fur die Kind-
Ausdruck Tapelle existiert. Wenn bereits ein Index besteht, der diese Relation unterstiitzt,
kann er durch Auswahl der Schaltflacheswéahlerfestgelegt werden. Existiert
noch kein Index, wird er automatisch erstellt.
Es wird empfohlen, mit einem bestehenden Index zu arbeiten, weil dies die
Reportbearbeitungszeit erheblich erniedrigt.

60



Index-Tag Das CDX-Format kann mehrere Indizes in einer Datei enthalten. Wenn Sie dieses
Indexformat verwenden, missen Sie kenntlich machen, welchen Index der
Indexdatei Sie benutzen wollen. Benutzen Sie dazu die Schaltficteznneben
dem Index-Tag Informationsfeld.

RDD Dieser Menlpunkt aktiviert den bereits bekannten Datenbank-Treiber-Dialog. Sie
andern  konnen ggf. einen neuen Datenbanktreiber auswahlen. Der bendtigte Treiber hangt
vom verwendeten Index- und Memofeld-Typ ab.

Der NTX Treiber wird mit NTX-Indexdateien und .DBT Memodateien benutzt.

Der CDX Treiber wird mit CDX Indexdateien und .FPT Memodateien benutzt.
Der MDX Treiber wird mit dBase 4 Index- und Memodateien benutzt.

Teil Klick auf diese Option l6scht die gewahlte Taballe d alle Kind-Objekte der
entfernen Tabelle
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4.2 SQL-Datenquellen

SQL-

Query
Optionen

Neue
Kind-
Tabelle /
SQL-
Abfrage
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Fur die Erstellung von ODBC-Reports erhalten Sie die Mdglichkeit das SQL-
Query-Objekt bedarfsgerecht einzustellen. Dieses Objekt wird benétigt um
Informationen Uber die ODBC-Quellen zu erhalten. Die Einstellung des SQL-Query
Objekt erfolgt im Abschnitt-Einrichten Dialog.

Abschnitte einnchten

OBJEKT: Lokale Tabelle » Schlielen |
ROD: DEFMTY DATEl: CAPHOEMI=ADATEMASEMINAR.DBF  SATZE: 4

Die Abb. zeigt ein SQL-Query Objekt, dalR eine SQL-Tabelle benutzt

(Excel Datei "Kosten. Tabelle’$)

SQL-Tabellen sind Eigenschaften des SQL-Query Objektes, weil eine Query
einfach eine Sammlung von in Relation stehenden Tabellen ist.

Die Einstellungsoptionen fir SQL-Queries sind wieder Uber ein Pop-Up Menl
verfuigbar, das durch Rechtsklick tiber einem SQL-Query Objekt aktiviert werden
kann. Die verfligbaren Menlupunkte des Pop-Up Menis werden im Folgenden
beschrieben.

Diese Option aktiviert den bereits bekannten Datenbanktreiber-Dialog. Wahlen Sie
hier SQL Data Source um eine SQL-Quelle hinzuzufiigen. Sie erhalten eine SQL-
Quellen-Auswahl, die je nach Konfiguration Ihres PC’s unterschiedlich aussehen
kann:



SQL-
Quellen-
Dialog

Relationen

Anmelde-
name

SQL
einrichten

SAL-Datenquellen |

Datenguelle auzwahlen:

Ca& Openlngres/DT Demo ;I
dBASE-D ateien

Ewcel-D ateien

FouPra-0 ateien

k5 Acceszs 7.0-Datenbarnk

Parados-0 ateien

Tertdateizn

| |
0k, I Hew... Abbrechen |

Wenn Sie die gewiinschte Datenquelle ausgewahlt haben, wird der Datei-Offnen-
Dialog aktiviert, mit dem Sie die hinzuzufigende Datei auswahlen kdnnen.

Wenn Sie eine Query hinzufligen, erstellt der Reportgenerator automatisch die
Eltern - Kind Beziehung. Diese Relation kann mit der bereits beschriebenen Option
Relationenbearbeitet werden.

Diese Option aktiviert einen Dialog, mit dem Sie einen Anmeldenamen und ein
Kennwort fur die Verbindung mit dem SQL-Server festzulegen kdnnen

Login setzen Excel-Dateien |

wwender-k.ennung: Iadmin

F.enrmart: I

Die hier festgelegte Anwender-Kennung und das Kennwort wird zur Herstellung
der Verbindung zum Server benutzt, wenn der Report das nachste mal gedffnet
wird.

Das SQL-Select Statement kann bearbeitet werden, um vollstdndige Kontrolle tiber
den Prozess der Datengewinnung zu erhalten. Die Bearbeitungsmdglichkeiten sind
in Abschnitte unterteilt, die im Folgenden besprochen werden.
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Der SQL-
Dialog

Select

From

Where

Filter
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SAL Select Statement

*

Select ||

From | Fosten-Tabelle'$”

Ahbbrechen

Yw'here

Filker | ‘F.ozten-T abele'$.F3

Group By | |'Kasten-Tabe||e'$.Fe
Having | I'Ku:usten-TaI:uelle'$.F1
Order By | |
Union_| =

H

[~ Distinct [~ vemw immer  * String-Bear.: I_

S[L anzeigen

G151 | RO
H

SOL testen

Normalerweise erhalt der Reportgenerator nur Spalten von einer SQL-Datenquelle.
Falls die Datenquelle auch berechnete Spalten unterstutzt, gibt Ihnen das
EingabefeldSelectdie Moglichkeit berechnete Spalten und Systemvariablen von
einer SQL-Datenquelle zu erhalten.

Hier festgelegte Spalten sind in einem Reportausdruck durch Aufruf der Funktion
RpSQLCol() verfigbar. Wenn Sie z.B. Count(*) eingeben, kbnnen Sie auf diese
Spalte mit RpSQLCol(1) zugreifen

In diesem Feld kann die SQL-From Klausel bearbeitet werden.
O Normalerweise sind Anderungen in diesem Feld nicht erforderlich, weil der
Reportgenerator diese Information automatisch verwaltet.

In diesem Feld kann die Where-Klausel bearbeitet werden.
O Normalerweise sind Anderungen in diesem Feld nicht erforderlich, weil der
Reportgenerator diese Information automatisch verwaltet.

In diesem Feld kann die Filterbedingung fir die Where-Klausel bearbeitet werden.
Es wird empfohlen, das Filterkriterium auf Abschnittsebene festzulegen wenn Sie
eine einzelne SQL-Query benutzen. Sie erreichen die entsprechende Pop-Up
Meniioption durch Rechtsklick auf die entsprechende Abschnittslasche.

Wenn in diesem Pop-Up Meni die Opti6itter optimieren gewahlt wurde, wird

der Abschnittsfilter automatisch an die SQL-Quelle weitergegeben.



Group by In diesem Eingabefeld bekommen Sie die Mdglichkeit die Klausel
Group by zu bearbeiten.
O Diese Angaben werden direkt an die SQL-Quelle
weitergegeben und vom Reportgenerator nicht
weiterverarbeitet.

Having Mit diesem Eingabefeld kbénnen Sie die SQL-Having Klausel
bearbeiten.
O Diese Angaben werden direkt an die SQL-Quelle
weitergegeben und vom Reportgenerator nicht
weiterverarbeitet.

Order by Andern Sie hier ggf. die SQQrder by Klausel. Die Sortier-
Informationen werden vom Reportgenerator Uber die Option
Sortierfolgedes Hauptmenis oder den Abschnitts Pop-Up
MenipunktSortierungautomatisch verwaltet.

Sollten Sie in einem Abschni@iption Sortierung optimieren

gewahlt haben, wird die Abschnittssortierung automatisch an die

SQL-Quelle weitergegeben.

O Andern Sie diesen Abschnitt nur dann, wenn die Ergebnisse
auf Abschnittsebene nicht korrekt sind.

Union Andern Sie hier ggf. dignion-Klausel.
O Diese Angaben werden direkt an die SQL-Quelle
weitergegeben und vom Reportgenerator nicht
weiterverarbeitet

Distinct Ist diese Checkbox aktiv, wird der Reportgenerator ,SELECT
DISTINCT..." verwenden.

verw. immer Wenn Sie diese Checkbox aktivieren, wird der Reportgenerator
+SELECT ** verwenden anstatt die expliziten Spaltennamen zu
benutzen.

String Begr.  In diesem Eingabefeld kdnnen Sie die Character-Begrenzer fir die
Spaltennamen andern. Diese Information sollte normalerweise
nicht verandert werden. Sie wird vom ODBC-Treiber automatisch
ermittelt.

SQL anzeigenNach Klick auf diese Schaltflache kénnen Sie sich das
vollstandige
SQL Select Statement ansehen. In der hier gezeigten Form wird
es an die Datenquelle geschickt.
Abschnittssortierung und Filterinformationen werden nicht in das
Select Statement aufgenommen !

SQL testen Ein Klick auf diese Schaltflache schickt das SQL-Statement an die
SQL Quelle. In einem Dialogfenster wird gezeigt ob das
Statement erfolgreich ausgefihrt wurde.
MiRlingt die Ausfiihrung, wird eine Fehlermeldung ausgegeben.
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SQL Tabellen Auch SQL-Tabellen kénnen im Abschnitt Einrichten Dialog

Optionen

Neue Kind-
SQL Tabelle

Iltem
entfernen

Relationen
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eingestellt werden. Im Folgenden werden alle Optionen
beschrieben, die Ihnen zur Verfligung stehen:

Mit diesem Menlpunkt kdnnen Sie zur gewéahlten SQL-Query
eine neue Kind- Tabelle hinzufligen.

O Eine Relation zwischen Eltern und Kind-Tabelle wird
automatisch erstellt.

Diese Option entfernt die gewahlte SQL-Tabelle.
O Wenn Sie eine SQL-Tabelle entfernen, werden auch alle
Kind-Objekte entfernt.

Die Frage wie Tabellen in Relation gesetzt werden, Uberlalt SQL
dem Server.

Der SQL Relationen Dialog beschrankt sich deshalb auf die
Festlegung von Bedingungen, die die Relation beschreiben. Der
Dialog enthélt drei Listboxen. Die linke Listbox enthalt die
Spalten der Eltern-Tabelle, die rechte Listbox enthélt die Spalten
der Kind-Tabelle. Die mittlere Listbox enthalt den Operator, der
die Beziehung zwischen Eltern und Kind-Tabelle kennzeichnet.
Durch Klick auf die Schaltflache Neu wird eine neue Zeile zu den
Listboxen hinzugefiigt. Die Comboboxen unterhalb der Eltern-
bzw. Kind-Listboxen werden benutzt, um die Eltern- bzw. Kind-
Spalte zu andern.

Der Relations-Operator kann durch Klick auf die gewlinschte
Schaltflache in deGruppe Relations-Attributiestgelegt werden

Die Schaltflaché&ntfernenwird benutzt, um eine
Relationsbedingung zu entfernen.

Die Gruppeloin-Typ ermdglicht Ihnen einen SQL Join Typ

auszuwahlen.

O Der Join-Typ ist serverabhangig und wird maglicherweise
nicht von allen Servern untersttitzt.

O Die Optionlnner Joinerzeugt ein SQL 1.0 kompatibles
SELECT Statement. Alle anderen Optionen erzeugen ein
SQL 2.0 kompatibles Statement.



erleichtern. Lesen Sie hier, wie Sie solche Reports herstellen kénnen. Au3erdem wird

Spezielle Reports
5 Kreuztabellen sind speziell aufbereitete Tabellen um Auswertungen bzw. Analysen zu
"l die Erstellung von Etiketten-Reports vorgestellt.

5.1 Kreuztabellen-Reports

Kreuztabelle Kreuztabellen sind speziell aufbereitete Tabellen um Auswertungen bzw.
Analysen zu erleichtern.

Der Assistent Es gibt zwei Menupunkte, die lhnen ermdglichen Kreuztabellen herzustellen.
Beide befinden sich im MerDatei-Neu des Umgebungsfensters.
Wir besprechen zuerst die Erstellung von Kreuztabellen mit Hilfe des
Kreuztabellen-Assistenten:

Aktivieren des Durch Klick auf den Menupuni@atei-Neu-Kreuz.Tab.-Assistealktivieren
Assistenten  Sie einen Karteireiter-Dialog mit dessen Hilfe Sie alle erforderlichen
Einstellungen fiir die Kreuztabelle durchfiihren kénnen:

Report-Aszszistent - Kreuz-Tab_-Report E4
Titel | Datenquelle | Freuz-Tab Filkerung ‘ Seite einnchten |

— Zeilen-tuzdr.
IUerkéiufer
Picture: |
— Spalten-fwsdr.
Jahr
Plicture: I
— Summettusdr.
Erloze
Picture: |999.999.999
Summen-Funktion IZéhlEVI j
cohecey | << Zuriick | Wwheiter > |

Die Karten Titel, Datenquelle und Filterung wurden bereits im Kapitel 2.1
besprochen.

Die Karte Die Karte Kreuz-Tab. ermdglicht Ihnen, die fir die Kreuztabelle
Kreuz-Tab. erforderlichen Ausdriicke festzulegen. Einzugeben sind eine Zeile, eine Spalte
und ein Summenausdruck. Die Eintragungen kénnen per Hand oder mit Hilfe
Picture- des Ausdruckgenerators eingegeben werden. Um den Ausdruckgenerator zu
klauseln aktivieren, klicken Sie auf die Schaltflache rechts neben dem Eingabefeld.
Zur formatierten Ausgabe lhrer Ausdriicke kénnen Sie unterhalb des
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Zeilen- u.
Spaltenaus-
druck

jeweiligen Eingabefeldes eimicture-Klauselfestlegen. Welche
Mdglichkeiten der Formatierung mit Hilfe von Picture-Klauseln bestehen kann

im Kap. 2.7 nachgelesen werden.

O Der Reportgenerator wertet den Zeilenausdruck fur alle Datensétze der
Datenquelle aus. Jeder vorkommende Wert wird einmal in eine Zeile der
Kreuztabelle aufgenommen.

O Der Reportgenerator wertet den Spaltenausdruck fir jeden Datensatz
der Datenquelle aus. Jeder vorkommende Wert wird einmal in eine
Spalte der Kreuztabelle aufgenommen.

Zeilen- u. Spaltenausdricke werden kreuzverbunden und mit dem
Summenausdruck zusammengefalit.

mathematischeUm mathematische Berechnungen mit dem Summenausdruck durchfiihren zu
Berechnungen kénnen, stehen in der Listbo@ummen-FunktioB verschiedene

Karte Seite
einrichten
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mathematische Funktionen zur Verfliigung: Durchschnitt, Zahlen, Minimum,
Maximum u. Summieren. Da Durchschnitt und Summe Operationen sind, die
nur in numerischen Ausdriicken sinnvoll benutzt werden kdnnen, erscheinen
diese Funktionen nicht, wenn der Summenausdruck keinen numerischen
Ruckgabewert hat.

Mit der Karte Seite einrichten kdnnen Sie Rander, Papiergréf3e und -format
festlegen.

Report-Assizstent - Kreuz-Tab.-Report
Titel ‘ Datenquelle ‘ Kreuz-Tah | Filterung | Seite einnichten
—Rander [Foll— — Papier-Grole [Zoll)

Links: [1.000 |44 (210 % 297 mm) |
Rechts: |‘|'|j|:||:| IEIbererSchacht j

Oben I_.I Ji ' Hochfarmat Breite: |—8,2EB

" Querfarmat 5
Unter: I-I'DE“:| [~ Grofe anpaszer Lanag - I‘H'EEG

Ahbhbrechen | <4 Zuriick | Fertigzt. |

Das Mal der Rander ist inch oder cm je nachdem wie der Reportgenerator
konfiguriert wurde.

Mit den Einstellungen in der Gruppapiergrol3ekdnnen die Papiergrolie,
Papierquelle und Format fuir den aktuellen Abschnitt festgelegt werden.
Welche Optionen zur Auswahl angeboten werden, h&ngt von den
Mdglichkeiten des installierten Windows-Standard Druckers ab.



Grofie
anpassen

Wenn Sie auf die CheckbdXroRe anpasseklicken, werden die
Eingabefeldet.dngeundBreite verfligbar. Sie kdnnen dann individuelle
Papiergréf3en eingeben.

O Beachten Sie bitte, dal3 anwenderdefinierte Papiergrof3en von den
meisten Druckern nicht unterstitzt werden. Wenn lhr Drucker
anwenderdefinierte Papiergréf3en unterstitzt, kbnnen Sie diese Option
nutzen um individuelle Gré3en von Etiketten einzustellen.

Kreuztabellen Uber den Menipunkt Datei-Neu-Kreuz-Tab.-Report

Die zweite Mdglichkeit einen Kreuztabellen-Report zu erstellen erhalten Sie
mit dem o0.g. MenUpunkt. Wenn Sie diesen Menupunkt aktivieren, erhalten Sie
sofort den Kreuztabellen-Dialog, der Ihnen die Eingabe des Zeilen-, Spalten-
u. Summenausdrucks erlaubt.

O Im Unterschied zum Assistenten bekommen Sie in diesem Menupunkt

nicht den Karteireiterdialog gezeigt, der zu Beginn des Kapitels
beschrieben wurde.
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5.2 Etiketten-Reports

Der Assistent

Einstell-
moglichkeiten

anwender-
definiertes
Format

70

Auch fur die Erstellung von Etiketten-Reports stehen zwei Menipunkte im
Meni des Umgebungsfensters zur Verflugubatei-Neu-Etiketten-Assistent
bzw. Datei-Neu-Etiketten-RepoiVenn Sie den Assistenten aktivieren,
erhalten Sie einen Karteireiterdialog, der dem Dialog fur die Standardreports
sehr ahnlich ist. Wesentlicher Unterschied ist die Karte Etikett:

Report-Aszzistent - Etiketten-Heport E4

Titel | Datenquelle | Etikett Felder | Sortierung | Gruppierung ‘ Filkerung ‘

If-‘-.\-'ery AEEZ - Clear Address j

" won oben . unten

EtikettendS atz:|1 Spalten:|2

Breite:l4,25[l Hihe :I'l 333

Horiz. .-’-'«bstand:ID,DDD ek, Abstand:lD,DDD

Abbrechen | 4 ZUIick | Wieiter x> |

Stellen Sie zunachst den gewlnschten Etikettentyp ein. Sie werden sehen, dal
sich die Felder Hohe, Breite, Horizontaler bzw. Vertikaler Abstand und

Spalten automatisch dem gewahlten Standard-Typ anpassen. Die einzigen
Einstellungsmdglichkeiten beziehen sich auf die Angabe der Etikettenanzahl
pro Datensatz und auf die Entscheidung, ob die Etiketten von links nach rechts
oder von oben nach unten gedruckt werden sollen.

Sollte der von lhnen gewilnschte Etikettentyp nicht in der Listbox vorhanden
sein, wahlen Sie den letzten Eintrag dieser Listbox ,anwender-definiertes
Format“. Sie werden bemerken, daf3 sich dann auch die Felder Hohe, Breite,
Horizontaler bzw. Vertikaler Abstand und Spalten bearbeiten lassen. Tragen
Sie nun die zu Ihrem Etikettentyp passenden Werte ein.

Mit der Karte Felder entscheiden Sie, welche Datenfelder auf dem Etikett
erscheinen sollen. Die weitere Bearbeitung des Reports entspricht den bereits
im Kapitel Standard-Reports beschriebenen Arbeitsgangen.

O Der MenupunkDatei-Neu-Etiketten-Repokiendet sofort das
Etiketten-Auswabhlfenster ein. Sie missen dann nur noch die
zugrundeliegende Tabelle auswahlen und kénnen den Etikettenreport
dann wie einen Standard-Report im Arbeitsfenster weiterbearbeiten.



6.

Systemeinstellungen

Einige Report-Einstellungen lassen sich grundsatzlich allen Reports zuweisen.
Im Folgenden wird beschrieben, welche Einstellungen sinnvoll fur alle Reports
vorgenommen werden kdnnen

6.1 ReportPro konfigurieren

OEM/
ANSI

Gelbschte
Datenséatze

Epoche

Malke

Die Aktivierung der Einstellungen fir den Reportgenerator erfolgt mit dem
MenipunktDatei-Einstellungen-ReportPrion Menii des
Umgebungsfensters. Sie erhalten den Einstellungen-Dialog:

ReportPro-Einstellungen

¥ autom, OEM/AMS]-Kaonvertiemng
[T Gelgzchte Satze verwenden

[T Datumzangaben mit Jahhundert-4ngabe £bbrechen
V¥ Metrizche Make

Standard-Werzeichnis fur Beports
I Schriftart

I,

Ffad f. Tabellen

Ffad f. temp. Dateien

|CATMP

Zeichenbewertung Epoche zuletzt v,
[windows [ 1900 | 1
— Datenbank-Treiber

#Bage Server DBFCDHAS Meu
Eearteten

Entfermen

i

Wenn Sie diese Checkbox aktivieren, wird der Reportgenerator Dateien die
im OEM-Format vorliegen automatisch in das ANSI-Format konvertieren.

Ist die Checkbox ,Geldschte Datensétze verwenden” aktiv, werden auch die
als geléscht markierten Datensatze im Report beriicksichtigt.

Mit Aktivierung dieser Checkbox entscheiden Sie, ob die Jahreszahl in
Datumsangaben vierstellig (01.01.1998) oder zweistellig (01.01.98)
ausgegeben wird.

Wenn Sie die Checkbox ,Metrische Maf3e" aktivieren, werden alle

Mafeinheiten in cm angegeben. Ist die Checkbox nicht aktiv, werden alle
Mafle in INCHES angegeben.
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Reportpfad

Datenpfad

Temp-Pfad

Schriftart

RDD’s

RpWin.ini
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Im Eingabefeld ,Standard-Verzeichnis fur Reports” kbnnen Sie angeben in
welchem Verzeichnis sich Ihre Reports befinden.

Im Eingabefeld ,Pfad fur Tabellen“ kbnnen Sie angeben in welchem
Verzeichnis sich lhre Daten-Dateien befinden.

Mit den Eintragungen im Eingabefeld ,Pfad f. temp. Dateien" entscheiden
Sie, wo der Reportgenerator temporare Dateien ablegt.

Einstellméglichkeiten fur die ,Zeichenbewertung” ist WINDOWS oder
CLIPPER. Benutzen Sie die Einstellung CLIPPER um den Reportgenerator
zu veranlassen Indexdateien zu generieren/benutzen, die zu CA-Glipper
kompatibel sind. Die Einstellung ,WINDOWS" bewirkt die Erstellung von
Indexdateien, die zu internationalen Landerzeichen kompatibel sind.

Mit Klick auf die Schaltflache ,Schriftart* erhalten Sie die Méglichkeit, Gber
die bekannten Dialoge den Standardschrifttyp zu verwenden. Der
Reportgenerator wird die hier eingestellten Schriftattribute als
Voreinstellung benutzen.

Der Abschnitt Datenbanktreiber gibt Ihnen die Mdglichkeit, zusatzliche
Datenbank-Treiber zu benutzen.

O Alle Einstellungen, die Sie in diesem Dialog einstellen, werden in der
Datei RpWin.ini gespeichert und beim Start des Reportgenerators
beachtet.



6.2 Abschnitte einrichten

Unter einem Abschnitt versteht man eindgmter-Reportder im primaren

Report eingebettet wird. Sie kdnnen sich einen Abschnitt also als ,Report im
Report vorstellen®. Um lhnen das Einstellen von Abschnitts-Optionen zu
ermoglichen, wahlen Sie den MenlupuAkischnittaus denMent Datei,
EinstellungenSie erhalten wieder den bereits in 4.1 gezeigten Dialog.

Die im Abschnitt verwendeten Objekte werden in diesem Dialog hierarchisch
angeordnet und durch Linien verbunden. Untergeordnete Objekte, auch
Kind-Objekte genannt, werden etwas starker eingertickt. Naheres zur
Bedeutung der Linien und der darin enthaltenen + bzw . - Zeichen kann im
Kapitel 3.2 ,Der Objektbetrachter nachgelesen werden.

Um detaillierte Informationen tber ein Objekt zu bekommen, kénnen Sie
einen Linksklick auf das gewlinschte Objekt ausfihren. Nahere
Informationen zum gewahlten Objekt werden dann im unteren Rand des
Dialogfensters gezeigt.

Die Mdglichkeit Einstellungen fir einen Abschnitt vorzunehmen bekommen
Sie nach Rechtsklick auf das Abschnitt-Symbol: Sie erhalten ein Pop-Up
Meni dessen Optionen im Folgenden beschrieben wird.

Neuer Abschnitt Mit diesem Meniipunkt kénnen Sie dem Report einen neuen Abschnitt
hinzufligen. Sie erhalten einen Dialog, mit dessen Hilfe Sie den Typ des
neuen Abschnittes festlegen kénnen.

Abzchmitt-Typen |
]
EtikettenS palte
K.reuz-Tab Abbrechen
Summen e
|l gestelert

In diesem Dialog werden u.U. nicht immer alle der oben abgebildeten

Abschnittstypen zur Auswahl angeboten.

[l Da ein Report z.B. nur eine Titelseite haben kann, wird die Option
Titel nicht mehr angezeigt, wenn bereits eine Titelseite existiert.
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Gesteuerte
Abschnitte

Abschnitt

entfernen

Seitenkopf und
Seitenful3-
Bander

74

Der Abschnittstyp Summe wird gedruckt, nachdem alle anderen Abschnitte
gedruckt wurden. Benutzen Sie diesen Typ, wenn Sie zusammenfassende
Informationen in lhren Report aufnehmen mochten.

Nach Klick auf OK, wird ein Abschnitt des gewahlten Typs in Ilhren Report
eingebettet.

Wenn Sie die Checkbox ,gesteuert” aktivieren, erhalten Sie einen Abschnitt,
der Kind des zuvor markierten Objektes wird. Gesteuerte Abschnitte werden
in Abhangigkeit eines Ausdrucks gedruckt. Wenn der Steuer-Ausdruck
beispielsweise die ID-Nummer eines Verkaufers ist, werden die zugehorigen
Abschnittsinformationen immer dann gedruckt, wenn sich die ID-Nr. des
Verkaufers andert. Da gesteuerte Abschnitte nicht fir Titel- bzw.
Summenabschnitte sinnvoll sind, ist die Checkbox ,gesteuert” fiir diese
Abschnittstypen nicht aktivierbar.

Wenn Sie einen Abschnitt vom Typ Standard, Etiketten/Spalte oder Kreuz-
Tabellen einfligen wollen, werden Sie aul3erdem zusatzlich nach
Datenbanktreiber. bzw. Datenbankinformationen gefragt.

Wenn Sie die Option ,gesteuert* gewéhlt haben, werden Sie auRerdem noch
aufgefordert, mit Hilfe des Ausdruckgenerators einen Steuerausdruck
einzugeben.

Bei Auswabhl eines Kreuz-Tabellen -Abschnittes, erhalten Sie auf3erdem den
bereits in Kapitel ,Kreuztabellen-Reports* beschriebenen Dialog, in dem Sie
Angaben zum Zeilen-/Spalten und Summenausdruck angeben kdnnen.

Mit dieser Option kénnen Sie den gewahlten Abschnitt entfernen. Zwei
Dinge gibt es dabei zu beachten:

» Der letzte Abschnitt kann nicht entfernt werden (ohne Titel und
Summenabschnitt)

* Wenn Sie einen Abschnitt entfernen, werden auch alle Kind-Abschnitte
entfernt.

Wenn Sie nur noch einen Abschnitt im Report haben, wird die Option
»+Abschnitt entfernen” im Pop-Up-Men nicht mehr angezeigt.

Wenn Sie mit dieser Option festlegen, daf? der neue Abschnitt Seitenkopf-
und SeitenfulBbander hat, wird er auf eine neue Seite gedruckt. Hat ein
Abschnitt keine Seitenkopf- und Seitenful3bénder, wird er auf dieselbe Seite
wie der Elternabschnitt bzw. Vorgangerabschnitt gedruckt. Die
Seitenattribute bzw. Attribute des Hintergrundbandes werden in diesem Fall
vom vorhergehenden Abschnitt ibernommen.



Drucken wenn

Seite Einrichten

Steuerung

Etiketten/Spalten
einrichten

Diese Option aktiviert den Ausdruckgenerator. Sie haben darin die
Mdglichkeit, einen Ausdruck festzulegen, der den bedingten Druck des
Abschnittes ermdglicht. Ist der logische Ausdruck wahr, wird der Abschnitt
gedruckt, andernfalls wird der Abschnitt nicht gedruckt.

Der DialogSeite einrichtererméglicht Ihnnen Papiergré3e, Format und
RandgroRen einzustellen.

O Beachten Sie bitte, daf3 sich die Werte in der Gruppe Rander
entweder auf inch oder auf cm beziehen, je nachdem welche
Systemeinstellungen Sie vorgenommen haben (siehe auch Kap.
~Systemeinstellungen®)

Die Option Seite einrichten gibt es nur flr Abschnitte mit Seitenkopf/-
Seitenful3-Band und fur Titelabschnitte.

Seite einrichten |
—Rander [Zoll——— — PapierGroke [Zoll]
T (1,000 I.-’-'-.d [210 % 297 mm) j
Flechts |1.000 Ih-'lanueller Eriefurnzchlag j

o
Oben: {1.000 e el Breite: IELEEB
¢ Querformat

Linter: |1.000 [T Grofe anpasser Lange: |11,EE|3

Abbrechen |

Die Auswahlmdglichkeiten in der Gruppapier-GroReentsprechen den
Vorgabewerten des aktuellen Druckers. Achten Sie bei Anderungen
innerhalb dieser Gruppe darauf, dal3 Ihr Drucker die eingestellten Optionen
unterstitzt. Insbesondere die Einstellungen Lange und Breite, die durch
Aktivieren der Checkbox ,,GroRRe anpassen” editierbar sind, werden nur von
wenigen Druckern unterstitzt.

199

=
s

Die Option Steuerung erscheint nur fir gesteuerte Abschnitte (siehe Neuer
Abschnitt). Sie kdnnen nach Auswahl dieser Option den Steuerausdruck fur
den gesteuerten Abschnitt bearbeiten.

Sie aktivieren durch Auswahl dieses Menipunktes den bereits im Kapitel

~Etiketten-Reports" beschriebené&tiketten/Spalten Einrichten Dialog
Legen Sie hier Etiketten oder Spaltenmerkmale fur einen Abschnitt fest.
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Sortierung und
Sortierung
optimieren

Filter und Filter
optimieren
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Benutzen Sie diese Option, um lhren Report in sortierter Reihenfolge
auszugeben. Der Sortierfolge-Dialog wird in Kap. 2 naher beschrieben.

Wenn Sie die OptioSortierung optimieregewahlt haben, Uberlait der
Reportgenerator die Sortierung dem Datenbanktreiber um die
Ablaufgeschwindigkeit erheblich zu erhéh&venn der Treiber die Daten
nicht sortieren kann, wird die Sortierung automatisch durch den
Reportgenerator erstellt.

O Sollten Sie keine zufriedenstellende Ergebnisse durch die Option
Sortierung optimieremrhalten, sollten Sie diese Option deaktivieren.

Die Option Filter aktiviert den Ausdruckgenerator. Sie kdnnen hier einen

logischen Ausdruck eingeben. Dadurch wird jeder Datensatz daraufhin

Uberpruft, ob er das von lhnen festgelegte Kriterium erflllt oder nicht.

O Es erscheinen nur die Datensatze auf Ihrem Report, die die
eingegebene Filterbedingung erfillen.

Wenn Sie die OptioFilter optimierengewahlt haben, Gberlafdt der
Reportgenerator das Filtern dem Datenbanktreiber um die
Ablaufgeschwindigkeit erheblich zu erhéhen. Wenn der Treiber die Daten
nicht filtern kann, wird das Filtern automatisch vom Reportgenerator
Ubernommen.

O Sollten Sie keine zufriedenstellende Ergebnisse durch die Option Filter

optimieren erhalten, sollten Sie diese Option deaktivieren.



6.3 Reports einstellen

Der Menlpunkt Datei,Einrichten, Repaam Menu des Arbeitsfensters
prasentiert einen Dialog, der Ihnen das Festlegen reportspezifischer
Eigenschaften ermdglicht:

R eport-Konfiguration |
Report-Titel: ok
ITEI|HEhmE[|IStE Hoize mn |
F.ommentare:

Mame der Druckdate:
DRUCKE.PRM

R aster-Auflozung

Harizartial Ill1 2h i+ Foll o

F.enrmort:

Wertik.al: Il:l,1 25 " Pixel I

Wenn Sie Eintragungen im Feld Titel vornehmen, so werden diese
Eintragungen gemeinsam mit dem Dateinamen des Reports in der Titelzeile
des Arbeitsfensters angezeigt. Weitere Bedeutungen haben Eintragungen in
diesem Feld nicht.

Kommentare Im Eingabefeld Kommentare kdnnen Sie personliche Notizen eintragen.
Tragen Sie hier beispielsweise Bemerkungen tber den Zweck des Reports
ein oder wann bzw. durch wen der Report erstellt wurde.

Falls Sie Reports in eine Datei drucken mdchten, kdnnen Sie im Feld Name
der Druckdatei einen Namen flr die Druckdatei eintragen, der in spateren
Druck-Dialogen als Voreinstellungswert benutzt wird.

Raster In der Grupp&Rasteraufldsunggann die Rasterauflosung eingestellt werden,
die im Arbeitsfenster benutzt werden soll. Sie kdnnen die Mal3e als inch bzw.
cm oder Pixel eingeben.

O Beachten Sie bitte, dal3 der Wert im Eingabefeld ,Zoll* entweder
einen Wert in inch oder in cm enthélt. Je nachdem welche
Einstellungen Sie im Dialog ,ReportPro konfigurieren* gemacht
haben.
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PaRwortschutz Sie kdnnen lhren Report mit einem Paf3wort schitzen, und so selbst

78

entscheiden, wer den Report benutzen darf. Tragen Sie dazu im Eingabefeld
Kennwort ein Kennwort ein. Sie werden aus Sicherheitsgriinden aufgefordert
das Palwort erneut einzugeben. Wenn Sie einen kennwortgeschuitzten
Report spater 6ffnen, wird zuerst das Kennwort erfragt.

O Achtung: Ohne Kennwort ist der Report nicht mehr zuganglich.
Verwahren Sie es deshalb sorgfaltig!



6.4 Drucker-Einrichten Dialog

Name

Eigenschaften

Papier

Format

Den Drucker - Einrichten Dialog erhalten Sie tUber die Mentoption Datei
Einstellungen Drucker des Arbeitsmenus

Drucker einrichten B |

— Drucker
Hame: IMannesmann Tally MT 908
Statusz: Standarddrucker; Bereit
Typ tannezmann Tally BT 308
Ork: LPT1:
F.ommentar:
— Papier Format
Grofe: I.-'-‘«d [210 = 297 ram) j & Haochformat
2ufuhr: IEII:uerer S chacht j " Querformat
Ok | Abbrechen

In dieser Listbox sind alle im System installierten Drucker aufgefiihrt. Wahlen Sie
zunachst den Drucker aus, fur den Sie Einstellungen vornehmen méchten.

Die Schaltflache Eigenschaften ist aktivierbar, wenn Ihr Drucker Uber zusatzliche
Einstellmdglichkeiten verfiigt. Der sich zeigende Dialog wird in Kapitel 7.4
beschrieben.

In der Steuergruppe Papier haben Sie die Mdglichkeit das Papierformat einzustellen
und zu entscheiden, von welchem Papierschacht der Drucker sein Papier ziehen soll.
Die Eingabe dieser Option macht natirlich nur Sinn, wenn lhr Drucker mehrere
Papierschachte unterstitzt.

Entscheiden Sie hier, ob Ihr Report im Hochformat oder im Querformat ausgegeben
werden soll. Wenn Ihr Report mehrere Abschnitte enthalt, werden Sie zuséatzlich
gefragt, ob die Anderungen fiir alle Abschnitte gelten sollen oder nur fiir den gerade
aktuellen Abschnitt.
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7.

Haufig benutzte Dialoge
Einigen Dialogen werden Sie wahrend der Reporterstellung immer wieder begegnen.
Lesen Sie in diesem Kapitel, wie die wichtigsten Dialoge funktionieren

7.1 Der Ausdruckgenerator

Beispiele
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Der Ausdruckgenerator ist der wichtigste und am haufigsten benutzte Dialog
des Reportgenerators. Er wird zum Reportdesign benutzt, zum Erstellen von
Variablen, zur Festlegung von Filter- oder Abschnittsausdriicken und zu
vielen anderen Gelegenheiten.

Beispiele fur Ausdriicke sind:

e Seminar.Name
* Seminar.PIz>50000 .and. Seminar.PIz<80000
o alltrim(Teilnehmer.Vorname)+"~ “"+alltim(Teilnehmer.Nachname)

Im ersten Beispiel wird das Feld Name der Datenbank Seminar als einfacher
Ausdruck benutzt.

Im zweiten Beispiel, das flr einen Filter benutzt werden konnte, wird ein
Ausdruck benutzt, der alle Postleitzahlen zwischen 50000 und 80000
beschreibt.

Im letzten Beispiel werden aus den Feldern Vorname und Nachname der
Datenbank Teilnehmer alle Leerzeichen entfernt (alltrim) und dann Vor- und
Nachname mit dem “+"-Zeichen zu einem zusammengehdrigen Textfeld
verbunden.

Wie man diesen Beispielen entnehmen kann, werden Ausdriicke mit Hilfe
von Operatoren, und Funktionen gebildet, die der Ausdruckgenerator zur
Verfligung stellt:

Ausdruck-Generator - Feld-Ausdruck E
Felder: Funktionem: Wariablen:
S eminar, 5 emid ﬂ Abz(n) a || lfdnr ok, I
Seminar.5_0rt AddrezsBlklc.cocc.c) Sembost —
Seminar.5_Beginn Alltrirm[c) |
Seminar.5_Ende Aaclc) &bbrechen
Seminar.5_Maxtn Aflc.c)
Seminar.5_Feferent AtLineMoCaze(c.c)
Seminar.5_Stornol AtLineMurfc,c)
Seminar.5_5Stomod AtMoCasze(c.c) -
Seminar5 Gebushrl =l |coowid 4|'=°S°hen
Ceiling(n)
[<alle Tabellens =l Ichin | Testen |
Felddnhalte zeigen | = | < I > | + | - I = | ! I [ I ] | .and.l oI | _not. |
Seminar.5_thema




Die Listbox
Felder

Die Listbox
Variablen

Tabellen-
auswahl

Die Listbox
Funktionen

Operatoren

_and_l _Or. | _nul_|

Ausdruck

In dieser Listbox befinden sich alle zur Verfiigung stehenden Datenbankfelder

In Ergdnzung zu den zur Verfligung stehenden Datenbankfeldern, stehen in dieser
Listbox die von Ihnen definierten Variablen bereit. Benutzen Sie die Variablen
genauso wie Datenbankfelder.

In der Listbox Tabellenauswahl befinden sich alle Tabellen, die Sie fur die
Gestaltung des Reports ausgewéhlt haben. Sie kénnen sich davon lUberzeugen,
indem Sie die Listbox aufklappen. Wenn Sie eine der dann sichtbar werdenden
Tabellen auswahlen, werden nur noch die Felder der gewéhlten Datenbank
innerhalb der Listbox angezeigt. Die Felder aller anderen Datenbanken sind dann
nicht mehr sichtbar. Der Vorteil der Mdglichkeit die Ansicht der Felder zu
reduzieren liegt in der groReren Ubersicht, die Sie dadurch erhalten. Wenn Sie die
Option <alle Tabellen> wahlen, werden wieder die Felder aller Tabellen in der
Listbox Felder sichtbar.

Wie man an den einleitenden Beispielen sehen konnte, stehen fiir die Bildung von
Ausdriicken Funktionen zur Verfigung. Es ist eine der hervorragendsten

Eigenschaften des Reportgenerators, dal3 er eine Vielfalt von Uber 70 Funktionen
fur die Bildung von Ausdrticken zur Verfigung stellt.

Neben den zahlreichen Funktionen stehen auch noch eine Reihe von Operatoren
zur Verfligung, mit denen Verknupfungen hergestellt werden kénnen. Es sind dies
die Operatoren

gleich, kleiner, grol3er

plus, minus, mal, geteilt

Klammersetzung

und - oder - nicht

Im Eingabefeld fiir den Ausdruck, am unteren Rand des Dialogs kdnnen Sie den

Ausdruck eingeben. Datenbankfelder, Variablen oder Funktionen lassen sich per
Doppelklick in dieses Feld iibernehmen. Die Ubernahme von Operatoren erfolgt

durch Klick auf die entsprechende Operator-Schaltflache.

Mit der Schaltflache OK tibernehmen Sie den erstellten Ausdruck. Sollte der
Ausdruck fehlerhaft sein, bekommen Sie eine Fehlermeldung.
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Abbrechen

Lozchen
Testen

Feld-Inhalte zeigen

Ausdricke
bilden

Character
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Mit der Schaltflache Abbrechen verlassen Sie den Ausdruckgenerator. Ein ggf.
erstellter Ausdruck wird verworfen.

Benutzen Sie die Schaltfliche Léschen, wenn Sie den Dialog des
Ausdruckgenerator nicht verlassen, aber den Eintrag im Eingabefeld fur den
Ausdruck ldschen mdchten.

Mit der Schaltflache Testen kénnen Sie prifen, ob der von Ihnen eingegebene
Ausdruck fehlerhaft ist oder verwendet werden kann.

Wenn Sie einen schnellen Einblick benoétigen, was ein Datenbankfeld eigentlich
beinhaltet, benutzen Sie die Schaltflache Feldinhalte zeigen. Der Reportgenerator
zeigt Ihnen dann die Inhalte der ersten Datensatze des gewahlten Datenbankfeldes

Hotel. H_Partnerl |

Hr. Paul Paulzen
Hr. Memeczek

Herr Frank. Finwitz
Tina Fritz

Frau ‘wenags

Frau Lizelotte Berg
Frau ' ang Fung Fu
Hr. Friedel Fang

Schiiefen |

Um Ausdriicke bilden zu kénnen, stehen Datenbankfelder, Funktionen, Operatoren
Konstanten und Variablen zur Verfiigung. Fir Konstanten und Variablen ist weiter
zu beachten, dalR deren Datentyp unterschiedlich sein kann. Wir werden die
Unterschiede im Folgenden besprechen

Variablen/Konstanten vom Typ Character enthalten O oder mehr alphanumerische
Zeichen. Sie kdnnen Daten vom Typ Character verwenden um Namen, Adressen,
Telefonnummern etc. darzustellen. Zur Kennzeichnung des Character-Typs werden
Character-Informationen in Ausdriicken in Anfiihrungszeichen geschrieben.
Beispiele fur Ausdriicke in denen der Character-Typ benutzt wird sind:

O Padl|("123",5,"0") ergibt "00123"
[l Right("Computerprogramm®,8) ergibt "programm"

Daten vom Typ Character, deren Zeichenlange gleich 0 ist, werden durch zwei
aufeinanderfolgende Anfiihrungszeichen (z.B.: ™) gekennzeichnet.



Numerisch

Beispiele

Datum

Logisch

Konstanten

Der Datentyp Numerisch wird verwendet, wenn mathematische Operationen
ausgefuhrt werden sollen (z.B.: Addition, Subtraktion, Multiplikation und Division)
Ein numerischer Datentyp kann die Ziffern 0-9, einen Dezimalpunkt und ein + oder
- Zeichen enthalten um das Vorzeichen darzustellen.

e« Str(27.3 , 4 , 1) ergibt "27.3" Beachten Sie, dal3 die 27.3 im
Funktionsausdruck ke ine Anfuhrungszeichen besitzt !

* Val("27.3") ergibt 27.3 Beachten Sie, dal das Ergebnis der Funktion Val
keine Anflhrungszeichen besitzt !

o -27.35 oder 600 oder -600 sind weitere Beispiele flur numerische Werte.

Da durch Anfuhrungsstriche Charcter-Werte reprasentiert werden, sind bei
numerischen Werten keine Anflihrungsstriche erlaubt.

Der Datentyp Datum reprasentiert ein Kalenderdatum. Datumswerte kénnen nicht
direkt in Ausdriicken verwendet werden. Zur Weiterverarbeitung ist es erforderlich,
Datumswerte in einen Character-Typ umzuwandeln. Die zugehorige Funktion heif3t
DateTO Character

0 DTOC (Seminar.Datum) wandelt das Datenbankfeld von Typ Datum in einen
Character-Wert um.

Weitere Funktionen zur Bearbeitung des Typs Datum sind
CMONTH(), DAY(), DOW(), DTOC(), HOURSBETWEENY() und andere

Der Datentyp Logisch wird als Datentyp definiert, der nur die Werte wahr (.t.) oder
falsch (.f.) annehmen kann. In einem Ausdruck wird der Datentyp Logisch durch
ein .t. oder .f. dargestellt. Es gibt einige Funktionen, deren Riickgabewert vom Typ
Logisch ist: IsAlpha(), IsBetween(), Empty() u.a.

In Filterbedingungen ist es z.B. erforderlich einen Ausdruck anzugeben, dessen
Ruckgabewert Logisch ist.

O Der Ausdruck Teilnehmer.Name="Maier" prift, ob der Inhalt des Feldes
Name aus der Datenbank Teilnehmer gleich Maier ist. Das Ergebnis dieser
Prifung ist entweder .f. oder .t. - also ein logischer Wert.

Konstanten lassen sich auffassen als Variablen, die die Besonderheit haben, ihren

Wert nie zuéandern. Das bedeutet, dal3 der einmal zugeordnete Wert wahrend
der gesamten Reportverarbeitung erhalten bleibt.
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Variablen

Variablen sind, wie bereits auf Seite 40 beschrieben, temporéare Datenspeicher
deren Wert sich wahrend der Reportverarbeitung &ndern kann.

Variablen konnen nur Daten aufnehmen, die von einem der oben beschriebenen
Datentypen sind.

Datenbankfelder Auch Datenbankfelder werden wie Variablen behandelt. Sie kbnnen lhre Werte

Funktionen

Operatoren
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aber nur aus der zugehdorigen Datenbank beziehen. Eine Wertzuweisung zu einem
Datenbankfeld z. B. tiber einen Ausdruck ist nicht erlaubt. Um Datenbankfelder
von Variablen besser unterscheiden zu kbnnen, stellt man dem Feldnamen den
Namen der Datenbank voran und trennt die beiden Namen durch einen Punkt.
Seminar.Name beschreibt somit das Datenbankfeld Name aus der Datenbank
Seminar.

Fur die Anwendung von Funktionen ist es hilfreich, wenn man ihren
grundsatzlichen Aufbau versteht:* Funktionen haben drei wesentliche Teile:

O Funktionsname
Der Funktionsname gibt Aufschlufd dartber, welchen Zweck die Funktion
erfillt. Die Funktion Left(,Computerprogramm?®,7) beispielsweise bearbeitet
den linken Teil Left) des Textes ,Computerprogramm®

0 Argumente
An Funktionen werden oft Argument(e) Ubergeben. Im Falle der Funktion
mit dem Namen Left werden zwei Argumente Gbergeben. Das erste
Argument ist ein Text oder eine Variable vom Typ Character. Das zweite
Argument ist eine Zahl oder eine Variable vom Typ Zahl. Beide Argumente
werden durch ein Komma getrennt und stehen in Klammern. Die Funktion
verarbeitet diese Argumente. Im Fall der Funktion Left, wird der linke Teil
des ersten Argumentes ermittelt und zwar so viele Zeichen wie im zweiten
Argument angegeben wurden.

O Ruckgabewert
Die Funktion liefert das Ergebnis ihrer Arbeit zurtick. Im Beispiel verarbeitet
die Funktion Left(,Computerprogramm®,7) die 7 ersten Zeichen des Textes
Computerprogramm. Das Ergebnis bzw. der Rickgabewert ist dann der Text
Computer Wenn Sie Left(,Computerprogramm®,7) als Ausdruck in lhren
Report aufnehmen, wird der Reportgenerator @emputerausdrucken.

Mit Hilfe von Operatoren kann man Berechnungen durchfihren, Vergleiche
anstellen oder Zuweisungen erstellen. Der "+ -Operator dient z.B. dazu, zwei
numerische Werte zu addieren (100+50); er kann aber auch benutzt werden, um
zwei Variablen vom Typ Character miteinander zu verbinden. “Computer” +
.programm® ergibt so ,Computerprogramm®

Der := Operator wird benutzt um Zuweisungen durchzufthren.

Name:= ,llona“



7.2 Der Offnen- u. Speichern Dialog

Der Offnen-Dialog begegnet Ihnen bereits sehr friih als Untermenii der Option
Dateiim Umgebungsfenster. Aber auch an anderer Stelle, z.B. wenn Sie ein Bild in
Ihren Report einfligen mdchten, werden Sie diesem Dialog begegnen.

Report offnen

Suchen in: Ia daten

[ bsage. pt

Lal:ueH.rpt

] test2. RPT

Trlizte. rpt

trlisted. pt

D ateiname: I difren I

D ateityp: IHepu:urts j Abbrechen |
Hilfz |

Im oberen Teil des Dialogs befindet sich eine Listbox ,Suchen in“, die benétigt

Suchen in wird,um das Verzeichnis anzugeben in der sich die zu 6ffnende Datei befindet.
Klicken Sie auf diese Listbox und wéhlen Sie den Ordner aus, in dem sich lhre
Datei befindet.

Neben der Listbox ,,Suchen in“ befindet sich weitere Schaltflachen, die fir das
Offnen von Dateien nuitzlich sind:

Durch Klick auf dieses Zeichen gelangen Sie in der Ordnerhierarchie eine Stufe
hoher.

Benutzen Sie dieses Symbol, wenn Sie einen neuen Ordner erstellen méchten.

ﬁ| Diese Schaltflache hat wahrend des Offnen-Dialoges normalerweise keine
Bedeutung. Sie werden aber sehen, dal? der gleiche Dialog auch fur das Speichern
von Dateien benutzt wird. Dann ist diese Schaltflache eine wertvolle Hilfe, wenn
Sie lhre Datei in einem neuen Ordner speichern wollen.

. Ist diese Schaltflache gedriickt, erhalten Sie eine ,Kurzansicht” aller Dateien, die
J sich im ausgewahlten Ordner befinden. Kurzansicht bedeutet in diesem
Zusammenhang, dal3 nur der Dateiname gezeigt wird.

Ist diese Schaltflache gedrickt, sehen Sie die ausfihrliche Ansicht aller Dateien,
die sich im ausgewahlten Ordner befinden. Ausfuhrliche Ansicht bedeutet in
diesem Zusammenhang, daf} auch die Gré3e der Datei, ihr Erstellungsdatum etc.
gezeigt werden.
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Im Eingabefeld Dateiname kdénnen Sie per Tastatur den Namen der zu 6ffnenden
Datei eingeben. Es ist aber auch moglich, die Datei einfach anzuklicken. Der
Dateiname wird dann in diesem Eingabefeld erscheinen.

Dateityp Die Listbox Dateityp entscheidet dartber, welche Dateien gezeigt werden. Steht der
Dateityp beispielsweise a®eport werden nur solche Dateien gezeigt, deren
Endung .rpt heil3t. Wenn Sie alle Dateien sehen wollen, wahlen Sie den Bilgrag
Dateienaus dieser Listbox aus.

Offnen Mit dieser Schaltflache wird die ausgewahite Datei geodffnet. Die Schaltflachen
Abbrechen bzw. Hilfe sind selbsterklarend.
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7.3 Datenbank-Treiber Dialog

Treiber wéahlen

SQL Data
Source

Diesem Dialog begegnen Sie immer dann, wenn Sie eine neue Tabelle in lhren
Report bzw. in einen Abschnitt aufnehmen wollen. Selbstverstandlich meldet sich
dieser Dialog auch, wenn Sie einen neuen Report erstellen mdéchten.

Die in Klammern stehenden Angaben beziehen sich auf den Typ des Indexfiles, den
die gelisteten Datenbanktreiber verwenden. Wéhlen Sie den richtigen
Datenbanktreiber per Doppelklick oder Linksklick und anschlielendem Klick auf

OK aus.

Datenbank-Treiber |

Clipper  (NTX)

dBase  [MDix]
S0L Data Source &bbrechen |

Wenn Sie CDX, NTX oder MDX als Treiber wéhlen, schlief3t sich der Treiber-
Dialog und Sie erhalten den bereits beschriebenen Offnen-Dialog, mit dem Sie zur
Auswahl einer Tabelle fiir den Report aufgefordert werden.

Wenn Sie den Eintrag SQL Data Source wahlen, erhalten Sie weitere Dialoge:

Select Data Source EE

File Data Source  Machine Data Source |

[ata Source Mame | Type | Dezcription |
CA Operlngres/DT Demo zer
dBASE-D ateien Jzer
E xcel-0 ateien Idzer
ForPro-D ateien |Jzer
M5 Access 7.0-Datenbank Jzer
Parados-D ateien zer
Textdateien Jzer

MHew...

A& Machine Data Source is specific to this machine, and cannot be shared.
"User" data zources are specific to a user an thiz machine. "System' data
zources can be used by all users on this machine, or by a system-wide service.

(] 8 I Abbrechen Hilfe
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ODBC-Quellen

Datenauswabhl
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Die Ubersetzung des englischen Textes in diesem Dialog bedeutet sinngemaf:

O .Eine Maschinen-Datenquelle gilt nur fir den aktuellen Computer und kann
nicht geteiltwerden”. ,Benutzer“-Datenquellen beziehen sich auf Benutzer
des aktuellen Computers. ,,System“-Datenquellen kénnen von allen
Benutzern des aktuellen Computers benutzt werden oder durch einen
systemweiten Service.

Welche ODBC-Quellen gezeigt werden, hangt davon ab, welche ODBC-Treiber auf
Ihrem System installiert wurden. Nachdem Sie einen der aufgelisteten Treiber
ausgewahlt haben, erscheint in manchen Fallen sofort der Offnen-Dialog, der Ihnen
ermoglicht eine zum ausgewahlten ODBC-Treiber gehérende Datei zu 6ffnen. In
den meisten Fallen werden Sie aber vom Treiber aufgefordert eine LOGIN-ID und
ein Palwort einzugeben:

Login

—Data Source s
M5 Acceszs 7.0-Datenbank

Cancel

— Autharization
I i e I Databasze...

Pazzword: I Help

dildil

Wenn die Verbindung zur Datenquelle gelingt, erhalten Sie eine Liste von Dateien,
die zur Auswahl bzw. zur Verarbeitung innerhalb Ihres Reports bereit steht:

ODBC |

—Yerbindung
M5 Acceszs 7.0-Datenbank

Abbrechen |

Tabelle auswahlen

Abfragel
kSpeACEs

b S peColumns
MSyzindexes

b Spzhd acroz

M Syz0bjects
kMSpzlueries
kSR elationzhipz
Test




Fehlermeldung Wenn die Verbindung zur ODBC-Datenquelle nicht hergestellt werden kann, wird
in einer Fehlermeldung versucht, die Ursache des Scheiterns zu klaren.

O Achten Sie bei der Verwendung von ODBC-Quellen darauf, dal3 der ODBC-
Treiber korrekt installiert ist !

Nach der Auswahl der ODBC-Quelle kehrt der Reportgenerator wieder in den
Arbeitsmodus zurick.
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7.4 Drucken-Dialog

Zum Drucken-Dialog gelangen Sie durch Klick auf die Menu-Opatei-
=] Drucken

oder durch Klick auf das entsprechende Icon in der Werkzeugleiste

Es meldet sich der Drucken-Dialog, der Ihnen ermgglicht, vor dem Ausdruck noch
wichtige Einstellungen durchzufiihren:

Drucken |
— Dirucker
Mame: HF Lazerlet BP/BMP-Yerbessert Eigenzchaften |

Status: Benutzereingriff; 0 Dokumente warken
Typ: HP Lazerlet EF/EM P erbezzert
Ort: LPT1:

K.ommentar; [ Ausdiuck in Datei

— Druckbereich — K.opien

Ezernplare: |'| E:
" Seiter: Eu:un:l'l Bi=: |1

) Ayzah| Ijl  Sizrer

] I Abbrechen

% alle Seiten

Name

In der Listbox Name sind alle Drucker aufgelistet, die Sie in Inrem System
installiert haben.
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Eigenschaften Die Schaltflache Eigenschaften steht nur dann zur Verfigung, wenn der aktuell
eingestellte Drucker zusatzliche Eigenschaften unterstiitzt. Wenn Sie auf diese
Schaltflache klicken, 6ffnet sich ein weiterer Dialog:

Eigenschalften fur Mannesmann Tally MT 908 an LPT1: |
Fapier | Girafik I Sn::hriftartenl Geréite::nptin:nnenl

Papiergrofe: A4 [210 % 237 mm]

#10
== DA =
mzchlag Umschlag Umschlag Umschlag
[+

Format

& Hochfarmat AT Querfarmat
Papierzufubr: IEII:uererSchaI:ht j
Weitere I:Iptin:nnen...l Irfa... | Standard wiederherstellen |

k. I .-’-'-.I::I::reu:henl UI_:ernehmenl

Als zusétzlich einstellbare Optionen findet man oft Optionen zur Einstellung von
Papier, Grafikmodus, Druckerschriftarten und Gerateoptionen.

Druck in Datei o . .. o : ,
Wenn Sie diese Option wahlen, wird die Druckausgabe nicht an einen Drucker

gelenkt sondern vor dem Druck der Speichern-Dialog gedffnet, der Ihnen ermdglicht
einen Namen fir Ihre Druckdatei einzugeben.

Druckbereich _ . _ _
Mit Hilfe der Gruppe Druckbereich kdnnen Sie entscheiden, ob der gesamte Report
gedruckt werden solile Seitenjpder nur ein Teil des Reports. In diesem Fall
aktivieren Sie die OptioBeitenund geben aufRerdem in den Eingabefel¥em, Bis
die Nummern der Seiten an, die gedruckt werden sollen.
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Kopien

Druckfort-
schritt
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Durch mehrmaliges Klicken auf die Pfeiltasten neben dem zZahlfeld ,Exemplare”
kénnen Sie die Anzahl der Kopien festlegen, die von jeder Seite gedruckt werden
soll.

Durch aktivieren der Checkbox ,Sortieren* kdnnen Sie veranlassen, daf} die
Reportseiten sortiert ausgedruckt werden. Wenn |hr Drucker diese Eigenschaft nicht
unterstitzt, kann der Reportgenerator das Sortieren durch Druck mehrerer Kopien
des Reports simulieren.

Wenn Sie alle Druckoptionen eingestellt haben, kénnen Sie den Druck durch Klick
auf die Schaltflache OK ausfuhren. Wahrend des Ausdrucks wird eine
Druckfortschrittsanzeige eingeblendet, die Ihnnen Aufschluf3 dartiber gibt, welche
Seite Ihres Reports gerade gedruckt wird. Der Druckfortschrittsdialog besitzt
aul3erdem eine Schaltflache Abbruch, mit der Sie den Ausdruck abbrechen kdnnen.



Funktionen

| Abs()
Zweck

Abs() ermittelt den Absolutwert einer Zahl
Syntax

Abs( <nNummer>)
Argument

<nNummer> ist die Zahl, von der der Absolutwert ermittelt werden soll
Ruckgabewert

Abs() gibt den Absolutwert von <nNummer>. zurlck
Beispiel

Der Ruckgabewert von Abs(-3) ist 3
Adressblk()
Zweck

Adressblk() formatiert eine Adresse fiir den Ausdruck
Syntax

AddressBIk( <cName>, <cAddress1>, <cAddress2>, <cStadt>, <cState>, <cPlz>)
Argumente

<cName> Empfangername

<cAddress1> 1. Adrel3zeile

<cAddress2> 2. Adrel3zeile

<cStadt> Name der Stadt

<cState> Name des Landes

<cPlz> Postleitzahl
Ruckgabewert

AddressBIk() erstellt ein Adref3feld auf der Grundlage der Eingabewerte. Argumente

ohne Inhalt werden ignoriert
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| Alltrim()

Zweck
Alltrim() entfernt fihrende und nachfolgende Leerzeichen des Parameters

Syntax
Alltrim( <cString>)

Argument
<cString> ist der Text-Ausdruck von dem die Leerzeichen entfernt werden sollen

Ruckgabewert
Der Rickgabewert von Alltrim(cString) ist cString ohne fihrende und
nachfolgende Leerzeichen

Beispiel
Alltrim("  Test ") ergibt "Test"

|Asc()
Zweck
Asc() ermittelt den AS{T-Wert eines Zeichens
Syntax
Asc( <cCharacter>)
Argument
<cCharacter> ist das Zeichen von dem der ASCII-Weriteitnwerden soll
Ruckgabewert
Asc() gibt den ASCII-Wert von <cCharacter>. zuriick
Beispiel

ASCII("A") ergibt 65
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[AQ

Zweck
At() ermittelt die Position eines Suchtextes innerhalb eines Textes.

Syntax
At( <cSuchenNach>, <cSuchenin> )

Argument
<cSuchenNach> ist der Suchtext
<cSuchenin> ist der Text in dem gesucht wird

Returns
At() gibt einen numerischen Wert zurlick, der die Position angibt, an der
<cSuchenNach> erstmals in <cSuchenln> gefunden wurde. Wenn <cSuchenNach>
nicht gefunden wird, ist der Riickgabewert 0

Beispiel
At("ort","ReportPro") ergibt 4

AtLineNum()

Zweck
AtLineNum() ermittelt die Zeilennummer eines Textes in einem Text mit
mehreren Zeilen (Memofeld)

Syntax

AtLineNum(<cSuchenNach>, <cSuchenin> )
Argument

<cSuchenNach> ist der Suchtext

<cSuchenln> ist der Text in dem <cSuchenNach> gesucht wird
Ruckgabewert

AtLineNum() ergibt eine Zahl, die der Zeilennummer entspricht, in der

<cSuchenNach> in <cSuchenin> gefunden wurde. Wenn <cSuchenNach> nicht

gefunden wurde, ergibt AtLineNum() den Wert 0.

95



AtLineNoCase()

Zweck

AtLineNoCase() ermittelt die Zeilennummer eines Suchtextes in einem mehrzeiligen
Text.

GroRR-Klein-Schreibung wird dabei nicht beriicksichtigt.

Syntax
AtLineNoCase(<cSuchenNach>, <cSuchenin> )

Argument

<cSuchenNach> ist der Suchtext

<cSuchenln> ist der mehrzeilige Text, in dem gesucht wird
Ruckgabewert

AtLineNoCase() ergibt die Zeilennummer in der <cSuchenNach> in <cSuchenin>

gefunden wurde. Wenn <cSuchenNach> nicht gefunden wurde, ist der
Ruckgabewert 0

AtNoCase()

Zweck

AtNoCase() ermittelt die Position eines Suchtextes in einem Text zu . Gro3-Klein-
Schreibung wird

nicht bericksichtigt.

Syntax
AtNoCase( <cSuchenNach>, <cSuchenin> )

Argument
<cSuchenNach> ist der Suchtext
<cSuchenin> ist der Text in dem gesucht wird

Ruckgabewert

AtNoCase() ergibt eine Zahl die der Fundposition von <cSuchenNach> innerhalb
<cSuchenin > entspricht . Wenn <cSuchenNach > nicht gefunden wird, ist der

Ruckgabewert von AtNoCase() gleich 0.
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| coow()

Zweck
CDOWY() ermittelt aus einem Datum den zugehdrigen Wochentag

Syntax
CDOW( <dDatum>)

Argument
<dDatum> ist der Datumswert von dem der Wochentag ermittelt werden soll

Ruckgabewert
CDOW() ergibt den Wochentag von <dDatum> als Text

Beispiel
CDOW(24.12.96) ergibt Dienstag

| Ceiling()

Zweck
Ceiling() ermittelt den ganzzahligen Teil einer Zahl

Syntax
Ceiling( <nNummer>)

Argument
<nNummer> ist der Wert, von dem der ganzzahlige Anteil ermittelt werden soll

Returns
Ceiling() ergibt den ganzzahligen Teil von <nNummer>

Beispiel
Ceiling(23,7) ergibt 23
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_ChrQ

Zweck
Chr() wandelt einen ASIEWert in das zugehdrige Zeichen um

Syntax
Chr( <nNummer>)

Argument
<nNummer> ist der ASCII-Wert, dessen Zeichen ermittelt werden soll

Ruckgabewert
Chr() ergibt das zu <nNummer>. gehérende A€ichen

Beispiel
Chr(65) ergibt "A"

| CMonth()

Zweck
CMonth() ermittelt den Monatsnamen aus einem Datumswert

Syntax
CMonat( <dDatum>)

Argument
<dDatum> ist der Datumswert, aus dem der Monat ermittelt werden soll

Ruckgabewert
CMonat() ergibt den Monatsnamen von <dDatum> als Text

Beispiel
CMonat(24.12.96) ergibt Dezember
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| Cosine()

Zweck
Cosine() berechnet den Cosinus eines Winkels

Syntax
Cosine( <nWinkel>)

Argument
<nWinkel> ist ein Winkel im Bogenmalf3

Ruckgabewert
Cosine() ergibt den Cosinus von <nWinkel>.

Beispiel
Cosine(Pi) = -1

Cotangent()

Zweck
Ermittelt den Cotangens einer Zahl

Syntax
Cotangent(<nWinkel>)

Argument
<nWinkel> ist der Winkel im Bogenmaf3

Ruckgabewert
Cotangent() ergibt den CoTangens von <nWinkel>.
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| cToD()

Zweck
Wandelt einen Textwert in einen Datumswert um

Syntax
CTOD( <cDatum>)

Argument
<cDatum> ist ein Textformat, der Tag.Monat.Jahr enthalt. Er muf3 in der Form
"tt.mm.jj" oder "tt. mm.jjjj" vorliegen

Ruckgabewert
CTOD() wandelt <cDatum=>.in das Datumsformat um

Beispiel
CTOD("20.02.96") ergibt 20.02.1996 als Datumsformat

[Day()

Zweck
Day() ermittelt den Tag aus einem Datum als numerischen Wert

Syntax
Day( <dDatum>)

Argument
<dDatum> ist das Datum, aus dem der Tag ermittelt werden soll

Ruckgabewert
Day() ergibt eine Zahl zwischen 1 und 31

Beispiel
Day(ctod("20.02.96")) ergibt 20
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Descend()

Zweck
Descend() erstellt einen absteigenden Schlisselausdruck

Syntax

Descend( <cString>)
Argument

<cString> ist der Text fur den der absteigende Wert ermittelt werden soll
Ruckgabewert

Descend() gibt das Argument <cString> invertiert zurtick

[Dow(

Zweck
DOW() ermittelt aus einem Datumsformat den Wochentag als Zahl

Syntax
DOW( <dDatum>)

Argument
<dDatum> ist das Eingabedatum

Ruckgabewert
DOW() ergibt den Wochentag als Zahl zwischen 1 und 7
(Sonntag hat den Wert 1)

Beispiel
Tag(ctod("24.12.96")) ergibt 3 (Dienstag)
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| DTOC()

Zweck
DTOC() wandelt einen Datumswert in einen Text um

Syntax
DTOC( <dDatum>)

Argument
<dDatum> ist das umzuwandelnde Datum

Ruckgabewert
DTOC ergibt einen Text der Form "24.12.96", der das Datum <dDatum>
reprasentiert

|DTOS()

Zweck
DTOS() wandelt einen Datumswert in ein Textformat

Syntax
DTOS( <dDatum>)

Argument
<dDatum> ist der umzuwandelnde Datumswert

Ruckgabewert
DTOS ergibt einen Text im Format "yyyymmdd" der <dDatum> repréasentiert
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ElapsedTime()

Zweck
ElapsedTime() bestimmt die Differenz von zwei Zeitwerten

Syntax
ElapsedTime( <cTimel>, <cTime2> )

Argument
<cTimel> ist die Anfangszeit
<cTime2> ist die Endzeit

Ruckgabewert
ElapsedTime() ergibt einen Text im Format hh:mm:ss der die zeitliche Differenz
zwischen <cZeitl> und <cZeit2> reprasentiert

[Empty()

Zweck
Stellt fest, ob eine Variable oder ein Datenbankfeld Leer ist.

Syntax
Empty( <xWert>)

Argument
<xWert> ist der zu Uberprifende Wert. Er kann von einem beliebigen Datentyp
sein

Ruckgabewert
Empty() ergibt TRUE, wenn <xWert> leer ist, sonst FALSE

Datentyp Leerwert

Character Leerzeichen,Tabulatoren oder "
Numeric 0

Datum NULL

Logisch f.
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GroupMembers()

Zweck
GroupMembers ermittelt die Anzahl der Mitglieder einer Gruppe.

Syntax
GroupMembers( <nGruppe>)

Argument
<nGruppe> ist die zu Uberprifende Gruppe

Ruckgabewerte
GroupMembers() ergibt die Anzahl der Gruppenmitglieder in der Gruppe
<nGruppe> als humerischen Wert

|HardCR()

Zweck
HardCR() ersetzt alle "weichen" Zeilenschaltungen (chr(141)) durch "harte"
Zeilenschaltungen (chr(13))

Syntax
HardCR( <cString>)

Argument
<cString> ist der Text, der "weiche" Zeilenschaltungen enthalt

Ruckgabewert

HardCR() ergibt <cString> wobei nun alle "weichen" Zeilenschaltungen durch
"harte" ersetzt wurden
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HoursBetween()

Zweck
HoursBetween berechnet die Stunden zwischen 2 Datums/Zeitwerten

Syntax
StundenBetween( <dDatuml1>, <cZeitl>, <dDatum2>, <cZeit2>, <IWochenenden>)

Argument

<dDatum1> Startdatum

<cZeitl> Startzeit als Text im Format hh:mm:ss (24 hour format)

<dDatum2> Enddatum

<cZeit2> Endzeit als Text im Format hh:mm:ss (24 hour format)
<IWochenenden> Ein logischer Wert, der dariiber entscheidet, ob Wochenenden

mitgerechnetwerden sollen oder nicht

Ruckgabewert
HoursBetween() ergibt die Anzahl der Stunden zwischen <cZeitl> von
<dDatum1> und <cZeit2> von <dDatum2>. die erste Eingabe von Datum/Zeit muf3
kleiner sein als die zweite

[ ()

Zweck
iif() gibt einen logischen Ausdruck in Abhangigkeit einer Bedingung zurtick.

Syntax
iif( <ICondition> , <expWahr> , <expFalsch>)

Argumente
<ICondition> ist der logische Ausdruck, der gepruft wird
<expWahr> st der Ergebisausdruck falls <ICondition> wahr ist
<expFalsch> ist der Ergebnisausdruck falls <ICondition> falsch ist

Ruckgabewert
iif() ergibt <expWahr> wenn <ICondition> wahr ist, und <expFalsch> wenn

<|Condition> falsch ist

Beispiel
iif(Adress.Sex="W","Sehr geehrte Frau","Sehr geehrter Herr")
Hier wird zuerst das Datenbankfeld Adress.Sex gepruft. Wenn dort ein "W"
steht, ist der Ergebnisausdruck "Sehr geehrte Frau", wenn dort kein "W" steht, ist
der Ergebnisausdruck "Sehr geehrter Herr"
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| Integer()

Zweck
Integer() schneidet Nachkommastellen einer Zahl ab

Syntax
Integer( <nNummer>)

Arguments
<nNummer> ist die Dezimalzahl, die in eine ganze Zahl umgewandelt wird

Returns
Integer() ergibt den ganzzahligen Teil von <nNummer> als Integer-Wert

Beispiel
Integer(3,7) ergibt 3

| IsAlpha()

Zweck
IsAlpha() pruft ob das erste Zeichen des Parametr-Strings <cString> alphabetisch ist.

Syntax
IsAlpha(<cString>)

Argumente
<cString> ist der zu prufende String

Ruckgabewert

IsAlpha() gibt TRUE zuriick wenn das erste Zeichen von cString zwischen A-Z oder
zwischen a-z liegt. Sonst gibt IsAlpha False zuriick.
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IsBetween()

Zweck
IsBetween() prift, ob eine Zahl zwischen zwei anderen liegt

Syntax
IsBetween( <nTestNummer>, <nLowerLimit>, <nUpperLimit>)

Arguments
<nTestNummer> ist die Zahl, die geprift werden soll
<nLowerLimit> ist die kleinere Zahl
<nUpperLimit> ist die groRere Zahl

Ruckgabewert
IsBetween() ergibt TRUE wenn <nTestNummer> zwischen <nLowerLimit> und
<nUpperLimit>.liegt

| IsDigit()

Zweck
IsDigit() stellt fest, ob das erste Zeichen eines Strings eine Ziffer ist

Syntax
IsDigit( <cString> )

Argument
<cString> ist der zu prufende String

Ruckgabewert

IsDigit() ergibt TRUE wenn das erste Zeichen von <cString> eine Ziffer ist
(0-9); sonst FALSE
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IsLower()

Zweck
Uberpriift, ob das erste Zeichen in einem String ein Kleinbuchstabe ist

Syntax
IsLower( <cString>)

Argument
<cString> ist der zu prufende String

Ruckgabewert
IsLower() ergibt TRUE wenn das erste Zeichen in <cString> ein Kleinbuchstabe

ist (a-2).

| IsUpper()

Zweck
IsUpper() Uberprift, ob das erste Zeichen in einem String ein GroRbuchstabe ist

Syntax
IsUpper( <cString>)

Argument
<cString> ist der zu prufende String

Ruckgabewert

IsUpper() ergibt TRUE wenn das erste Zeichen in <cString> ein Grol3buchstabe
ist (A-2).
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| Left()

Zweck
Left() ermittelt von links beginnend einen <nCharacters>langen Teilstring

Syntax
Left( <cString> , <nCharacters>)

Argumente
<cString> ist der String, von dem der Teilstring ermittelt werden soll
<nCharacters> ist die Anzahl der Zeichen die ermittelt werden sollen

Ruckgabewert

Left() ergibt einen Teilstring von <nCharacters>

Beispiel
Left("Computerprogramm”,8) ergibt "Computer"

|Len()

Zweck
Len() Berechnet die Lange eines Strings

Syntax
Len( <cString>)

Argument
<cString> ist der String, dessen Lange ermittelt werden soll

Ruckgabewert
Len() ergibt die Lange von <cString>.als Integerwert

Beispiel
Len("Computer") ergibt 8
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| Log()

Zweck
Log() berechnet den natirlichen Logarithmus einer Zahl

Syntax
Log( <nNummer>)

Argument
<nNummer> ist eine Zahl gré3er 0

Ruckgabewert
Log() ergibt den natirlichen Logarithmus von <nNummer>.

| Lower()

Zweck
Lower() wandelt Gro3buchstaben in Kleinbuchstaben um

Syntax
Lower( <cString>)

Argument
<cString> ist der String der umgewandelt werden soll

Ruckgabewert
Lower() ergibt <cString>. in Kleinbuchstaben
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| Ltrim()

Zweck
Ltrim() entfernt fihrende Leerzeichen in einem String

Syntax
LTrim( <cString>)

Argument
<cString> ist der String, von dem fiihrende Leerzeichen entfernt werden sollen

Ruckgabewert
LTrim() ergibt <cString> ohne fihrende Leerzeichen

Beispiel
Ltrim(" Hallo") ergibt "Hallo"

| Max()

Zweck
Max() ermittelt den gréf3eren von 2 Werten (Datum oder numerisch)

Syntax
Max( <dnWertl> , <dnWert2>)

Argumente
<dnWertl> and <dnWert2> sind die zu vergleichenden Datums oder
Zahlenwerte. Beide  mussen vom gleichen Datentyp sein

Ruckgabewert
Max() ergibt den groReren der beiden Werte <dnWertl> und<dnWert2>.
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MakeDate()

Zweck
MakeDate() ermittelt aus drei Zahlenwerten einen Datumswert

Syntax
MakeDate( <nJahr> , <nMonat>, <nTag>)

Argumente
<nJahr> ist das Jahr des Datums
<nMonat> ist der Monat des Datums
<nTag> ist der Tag des Datums

Ruckgabewert
MakeDate() ergibt ein Datum, das aus <nJahr>, <nMonat> and
<nTag>.ermittelt wird

MakeTime()

Zweck
MakeTime() erstellt einen Zeitausdruck aus drei Zahlenwerten, die Stunde, Minute und
Sekunde reprasentieren

Syntax
MakeTime( <nStunden> , <nMinuten>, <nSekunden>)

Argumente
<nStunden> ist die Stunde
<nMinuten> ist die Minute
<nSekunden> sind die Sekunden

Ruckgabewert
MakeTime() ergibt einen String im Format hh:mm:ss.
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MemoLine()

Zweck
ermittelt eine Zeile aus einem Memofeld

Syntax
MemoLine( <cString> , <nZeilenLange>, <nLineNummer>, <nTabulatorgréRe>,
<IWrap>)

Argumente
<cString> ist der String des Memofeldes der ermittelt werden soll
<nZeilenLange> ist die voreingestellte Zeilenlange
<nLineNummer> ist die Zeilennummer der Zeile die ermittelt werden soll

<nTabulatorgroRe> ist die Tabulatorgrof3e in Zeichen
<IWrap> ist TRUE wenn Zeilenumbruch beachtet werden soll, sonst FALSE
Ruckgabewert

MemoLine() Ubergibt die <nLineNummer> Zeile des Textes an <cString>,wenn
sie existiert

MemoTran()

Zweck
MemoTran ersetzt CR und LF-Zeichen durch ein Zeichen, das angezeigt werden kann

Syntax
MemoTran( <cString> , <cHardCR>, <cSoftCR>)

Argumente
<cString> ist der String, der die CR und LF-Zeichen enthalt
<cHardCR> ist der Buchstabe mit dem die "harte" Zeilenschaltung ersetzt wird
<cSoftCR> ist das Zeichen, mit dem "weiche" Zeilenschaltungen ersetzt werden

Ruckgabewert
MemoTran() ergibt einen String, bei dem CR und LF-Zeichen ersetzt wurden
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[Min()

Zweck
ermittelt den kleineren von 2 Werten (Datum oder numerisch)

Syntax
Min( <dnWertl> , <dnWert2>)

Argumente
<dnWertl> and <dnWert2> sind die zu vergleichenden Datums oder
Zahlenwerte. Beide missen vom gleichen Datentyp sein

Ruckgabewert
Min() ergibt den kleineren der beiden Werte <dnWertl> und<dnWert2>.

MLCount()

Zweck
MLCount() ergibt die Anzahl der Zeilen in einem String

Syntax
MLCount( <cString> , <nZeilenLange>, <nTabulatorgréf3e>, <IWrap>)

Argumente
<cString> ist der String, dessen Zeilen gezahlt werden sollen
<nZeilenLange> ist die voreingestellte Zeilenlange
<nTabulatorgrofRe> ist die Tabulatorgrof3e in Zeichen
<IWrap> Wenn IWrap WAHR ist, wird Wortumbruck eingeschaltet. Ist IWrap FALSE

wird kein automatischer Wortumbruch vorgenommen

Ruckgabewert
MLCount() ergibt die Anzahl der Zeilen in <cString>.
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Modulus()

Zweck
ermittelt den Rest einer Division

Syntax
Modulus( <nDividend> , <nDivisor>)

Argument
<nDividend> Ist der Dividend der Division
<nDivisor> Ist der Divisor der Division

Ruckgabewert
Modulus() ergibt den Rest von <nDividend> geteilt durch <nDivisor>.

MinutesBetween()

Zweck
MinutesBetween() berechnet die Minuten zwischen 2 Datums/Zeitwerten

Syntax
MinutesBetween( <dDatuml1>, <cZeitl>, <dDatum2>, <cZeit2>, <IWochenenden>)

Argument

<dDatum1> Startdatum

<cZeitl> Startzeit als Text im Format hh:mm:ss (24 hour format)

<dDatum2> Enddatum

<cZeit2> Endzeit als Text im Format hh:mm:ss (24 hour format)
<IWochenenden> Ein logischer Wert, der dariiber entscheidet, ob Wochenenden

mitgerechnet werden sollen oder nicht
Ruckgabewert
MinutesBetween() ergibt die Anzahl der Minuten zwischen <cZeit1> von

<dDatum1> und <cZeit2> von <dDatum2>. die erste Eingabe von Datum/Zeit muf3
kleiner sein als die zweite
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| Month()

Zweck
Month() ermittelt den Monat aus einem Datum als nhumerischen Wert

Syntax
Monat( <dDatum>)

Argument
<dDatum> ist das Datum, aus dem der Monat ermittelt werden soll

Ruckgabewert
Month() ergibt eine Zahl zwischen 1 und 12

Beispiel
Month(ctod("20.02.96")) ergibt 2

Num2CDOW()

Zweck
Num2CDOW() ermittelt aus einer Tag-Nummer den zugehdérigen Wochentag als String

Syntax
Num2CDOW( <nTag>)

Argument
<nTag>ist eine Zahl (1-7) zu der der Name des Wochentages ermittelt werden
soll

Ruckgabewert
Num2CDOW() ergibt den Namen des Tages von <nTag>

Beispiel
Num2CDOW(1) ergibt Sonntag
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Num2CMonth()

Zweck
Num2CMonth() ermittelt aus einer Monats-Nummer den zugehérigen Monat als String

Syntax
Num2CMonth( <nMonat> )

Argument
<nMonat>ist eine Zahl (1-12) zu der der Name des Monats ermittelt werden soll

Ruckgabewert
Num2CMonth() ergibt den Namen des Monats von <nMonat>

Beispiel

Num2CMonat(1) ergibt Januar

NumTrim()

Zweck
NumTrim() wandelt den Ubergabe-Parameter <nNummer> in einen String ohne
fuhrende Leerzeichen um.

Syntax
NumTrim(<nNummer>)

Argumente
<nNummer> ist die Zahl, die in einen String umgewandelt werden soll.

Ruckgabewert
NumTrim() gibt <nNummer> als String ohne filhrende Leerzeichen zurtick

Beispiel
NumTrim( 102) ist "102"
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OccursiIn()

Zweck
Occursin() ermittelt, wie oft ein Suchstring in einem String vorkommt

Syntax
Occursin( <cSuchenNach>, <cSuchenin>)

Argumente
<cSuchenNach> ist der Suchstring
<cSuchenln> ist der String in dem gesucht wird

Ruckgabewert

Occursin() ergibt eine Zahl die angibt, wie oft <cSuchenNach> in <cSuchenin>
vorkommt

| Pad()

Zweck
Pad() fullt String, Datums- und numerische Variablen mit einem Fllzeichen

Syntax
PadC( <xWert> , <nLange>, <cPadChar>)
PadL( <xWert> , <nLange>, <cPadChar>)
PadR( <xWert> , <nLange>, <cPadChar>)
Argumente
<xWert> ist die zu fillende Variable
<nLange> ist die Lange des Riickgabewertes
<cPadChar> ist das Zeichen mit dem geflllt werden soll

Ruckgabewert

PadC() ergibt <xWert> als String mit der Lange <nLange> zentriert zwischen
dem Fillzeichen <cPadChar>.

PadL() ergibt <xWert> als String mit der Lange <nLange>gefullt mit
<cPadChar> auf der linken Seite

PadR() ergibt <xWert> als String mit der Lange <nLange> gefullt mit
<cPadChar> auf der rechten Seite

Beispiel
Padl("123",5,"0") ergibt "00123"
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| Power()

Zweck
Power() potenziert eine Zahl

Syntax
Power( <nNummer>, <nExponent>)

Argumente
<nNummer> ist die Basis
<nExponent> ist der Exponent

Ruckgabewert
Power() ergibt die Potenz von <Numer> hoch <nExponent>

Beispiel
Power(2,3) ergibt 8

PgCount()

Zweck
PgCount() ermittelt die Anzahl der Seiten des Reports

Syntax
PgCount()

Argumente
keine

Ruckgabewert
PgCount() gibt die von ReportPro ermittelte Seitenzahl des Reports
zurlck. Der Einsatz dieser Funktion ist nur sinnvoll, wenn im Dialog
Datei|Einrichten|Report die Checkbox "Unterstiitze Seitenzéhler" oberhalb
des Eingabefeldes "PalRwort" aktiviert wurde.
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[PgNo()

Zweck
PgNo() ermittelt die Seitennummer eines Reports

Syntax
PgNo()

Ruckgabewert
PgNo()ergibt die interne Report-Seitennummer als String

Properize()

Zweck

Properize() wandelt das erste Zeichen jedes Wortes in einem String in Grof3buchstaben
um

Syntax
Properize( <cString>)

Argument
<cString> ist der zu bearbeitende String

Ruckgabewert

Properize() ergibt <cString> In <cString> ist jeder erste Buchstabe eines Wortes
ein Grol3buchstabe
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[Rand()

Zweck
Rand() ergibt eine Zufallszahl zwischen 0 und 1

Syntax
Rand( <nSeedNummer>)

Argument
<nSeedNummer> ist eine Zahl, die den Zufallsgenerator initialisiert

Ruckgabewert
Rand() ergibt eine Zufallszahl zwischen 0 und 1

_RAI)

Zweck
Rat() ermittelt die letzte Position eines Suchstrings in einem String

Syntax
RAt( <cSuchenNach>, <cSuchenin>)

Argumente
<cSuchenNach> ist der Suchstring
<cSuchenln> ist der String in dem gesucht wird

Ruckgabewert
RAt() ergibt die letzte Position von <cSuchenNach> in <cSuchenin>.
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Replicate()

Zweck
Replicate() erstellt einen String durch mehrmaliges Aufschreiben eines Vorgabestrings

Syntax
Replicate( <cString>, <nTimes> )

Argumente
<cString> ist der zu wiederholende String
<nTimes> ist die Anzahl der Wiederholungen flur <cString>

Ruckgabewert

Replicate() ergibt <cString> <nTimes> wiederholt

Beispiel
Replicate("_",20) ergibt

_Right()

Zweck
Right() ermittelt von rechts beginnend einen Teilstring

Syntax
Right( <cString> , <nCharacters>)

Arguments
<cString> ist der String, von dem der Teilstring ermittelt werden soll
<nCharacters> ist die Anzahl der Zeichen die ermittelt werden sollen
Ruckgabe
Right() ergibt einen Teilstring von <nCharacters>

Beispiel
Right("Computerprogramm",8) ergibt "programm"
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|Round()

Zweck
Round() ermittelt einen Zahlenwert, der auf <nDecimals> Nachkommastellen gerundet

ist

Syntax
Round( <nNummer> , <nDecimals>)

Argumente
<nNummer> ist der zu rundende Zahlenwert
<nDecimals> ist die Anzahl der Dezimalstellen, auf die gerundet werden soll.

Ruckgabewert
Round() ergibt eine auf <nDecimals> Dezimalstellen gerundete Dezimalzahl

| RPEOF()

Zweck
Gibt ein Signal, wenn ReportPro am Ende des Reports angelangt ist

Syntax
RpEOK()

Ruckgabewert
RpEOF() ergibt TRUE wenn der Report erstellt ist, sonst FALSE
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|[RpsQLCol()

Zweck
RpSQLCol() ermittelt einen SQL-Spaltenwert nach Angabe einer Spaltenposition

Syntax
RpSQLCol( <nColumn>) xColumnWert

Argumente
<nColumn> ist die Nummer der Spalte die ermittelt werden soll

Ruckgabe
RpSQLCol() gibt den Wert der Spalte zurtick, die an der Stelle <nColumn>
des SQL select statements steht.

Sec2Days()

Zweck
Sec2Days() rechnet Sekunden in Tage um

Syntax
Sec2Days( <nSekunden>)

Argument
<nSekunden>ist die Anzahl der Sekunden

Ruckgabewert
Sec2Days() ergibt <nSekunden> die in Tage umgewandelt wurden

Beispiel
Sec2Days(48*60*60) ergibt 2
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|Sine()

Zweck
Sine() berechnet den Sinus einer Zahl

Syntax
Sine( <nWinkel>)

Argumente
<nWinkel> ist der Winkel als Bogenmalf3

Ruckgabewert
Sine() ergibt den Sinus von <nWinkel>

| Space()

Zweck
Space() ergibt einen String der nur Leerzeichen enthalt

Syntax
Space( <nCount>)

Argumente
<nCount> ist die Anzahl der Leerzeichen

Ruckgabewert
Space() gibt einen String mit <nCount> Leerzeichen zurtick
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[sart)

Zweck
Sqrt() ermittelt die Wurzel aus einer positiven Zahl

Syntax
SqRt( <nNummer>)

Argument
<nNummer> ist die positive Zahl, aus der die Wurzel gezogen werden soll

Ruckgabewert
SgRt() ergibt die Wurzel von <nNummer>.

_StrQ

Zweck
Str() wandelt einen numerischen Wert in einen String

Syntax
Str( <nNummer> , <nLange> , <nDecimals>)

Argumente
<nNummer> ist die umzuwandelnde Zahl
<nLange> ist die Lange des Ergebnisstring einschliellich Dezimalpunkt und
Nachkommastellen <nDecimals> Anzahl der Nachkommastellen

Ruckgabewert
Str() ergibt <nNummer> im String-Format

Beispiel
Str(27.3,4,1) ergibt "27.3"

126



| StrTran()

Zweck
StrTran() sucht und ersetzt Zeichen in einem String

Syntax
StrTran( <cSuchenNach> , <cSuchenin> , <cReplaceWith>, <nStart>, <nCount>)

Argumente
<cSuchenNach> ist der Suchtext
<cSuchenin> ist der Text in dem gesucht wird
<cReplaceWith> ist der Text mit dem <cSuchenNach> ersetzt wird
<nStart> ist die erste Stelle in <cSuchenNach> die ersetzt wird
<nCount> ist die Anzahl der durchzufihrenden Ersetzungen

Ruckgabewert
StrTran() ergibt <cSuchenln> wobei <cSuchenNach> ersetzt wurde durch
<cReplaceWith>.

| stuff()

Zweck
Stuff() [6scht bzw. figt Zeichen in einen String ein

Syntax
Stuff( <cString>, <nStart> , <nDelete>, <clnsert>)

Argumente
<cString> ist der zu bearbeitende String
<nStart> ist die Position ab der einflgen/léschen beginnt
<nDelete> ist die Anzahl der Zeichen die geléscht werden sollen
<clnsert> ist der String, der ab <nStart> eingefuigt wird

Ruckgabewert
Stuff () ergibt <cString> in der bearbeiteten Form
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| SubStr()

Zweck
Substr() ermittelt einen Teilstring aus einem String

Syntax
SubStr( <cString> , <nStart> , <nCount>)

Argumente
<cString> ist der String, von dem ein Teil ermittelt werden soll
<nStart> ist die Anfangsposition innerhalb <cString>
<nCount>ist die Anzahl der Zeichen die ermittelt werden sollen

Ruckgabewert
SubsStr() ergibt einen Teilstring von<cString>.

Tangent()

Zweck
Tangent() berechnet den Tangens einer Zahl

Syntax
Tangent( <nWinkel>)

Argument
<nWinkel> ist der Winkel im Bogenmaf3

Ruckabewert
Tangent() ergibt den Tangens von <nWinkel>.
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[ Time()

Zweck
ermittelt die Systemzeit

Syntax
Time()

Ruckgabewert
Time() ergibt die Systemzeit in der Form hh:mm:ss.

| ToDay()

Zweck
ToDay() ermittelt das Systemdatum des PC

Syntax
ToDay()

Ruckgabewert
ToDay() ergibt das Systemdatum im Datumsformat
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[Trim()

Zweck
Trim() entfernt nachfolgende Leerzeichen aus einem String

Syntax
Trim( <cString>)

Argument
<cString> ist der String, von dem die Leerzeichen entfernt werden sollen

Ruckgabewert
Trim() ergibt <cString> ohne nachfolgende Leerzeichen

| Upper()

Zweck
Upper() wandelt Kleinbuchstaben in Grol3buchstaben um

Syntax
Upper( <cString>)

Argument
<cString> ist der String der umgewandelt wird

Ruckgabewert

Upper() ergibt eine Kopie von <cString> bei der alle Kleinbuchstaben in
GroRRbuchstaben umgewandelt wurden
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val()

Zweck
Val() wandelt einen String in einen numerischen Wert um

Syntax
Val( <cNummer>)

Argument
<cNummer> ist der umzuwandelnde String

Ruckgabewert

Val() ergibt <cNummer> umgewandelt in ein Zahlenformat, einschlie3lich
Dezimalstellen

| Year()

Zweck
Year() ermittelt die Jahreszahl aus einem Datumswert

Syntax
Year( <dDatum>)

Argumente
<dDatum> ist das Datum, von dem die Jahreszahl ermittelt werden soll

Ruckgabewert
Year() ergibt die Jahreszahl aus <dDatum> im numerischen Format

131



